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LA primera vez q scribi sta 
colun.m.a, pel'I que nadi la leeria 
C~i qu no lleg.i11a a ninguna parte, 
que Sl' f .rd rf'"\ n el vado d las 
publica ·1 ne sin lectores; m 

uivoqu r tundame-nte. Nos lue 
n uy bien,, la revista se leyo y 
c 1~, nt6. Lam~ntablemcnte no 
renem.os cl poder de sacar tiradas 
inmensamente grand es y har~mos lo 
posible por suplir e,e mal, mientras, 
corr,m a la Vt:mnin.ard (lo ~i~nto, no 
hemos conversado con ningun.a otra 
ienda} y ~en ~u ej~mplar. 

Quit.as mas adclant h gamM 
su.scripcione:;. Por el m mento, 
tendran que usar los sii;t, mas de 
colecdoni. tas .. 

Pa.:;ando a ot:ro temar y como ya 
5e habran dado cuenta, est m .- ta 
re,rista esta dedka-ia a la muje s. Y 
con esto no nos re.ferimos que sea 
"para" mujeres, aunque d~ hccho la 
idea f!S<JU.e todos puedan ~rla.. Pero 
quisimos hacer alg e-spe~iaL 
Oedkarnos a la rnujeres, su form~ 
de jugar, con10 en el tuego y como 
ven los hombres el jucgnde eHas. Por 
que son tan pocas ?as mujeres 
jugando roi? Acas-o es por Ia 
abundanci.a de criaturas pocu 
atractivas en el muno del rol? 0 es 
qu~ los StMytellers no se bafian? 
Qui7.As si invita1nos a · -algun idolo 
para la. pr6xima convencitm .. _, es0 ~s 
lo que queremos avedguiir- Las 
ra.zones d~ por qu~ una m:ujer juega 
roly por que no juega. 

Tratarnos de hacer lo posible 
por- se-r ,mparciales, pt::ro como se 
h brAn dado cuenta, s,omois 
humanos y no podemos ser 
perfectos (yo sf, rne rcliero al resto ). 
Es por eso que deseamos harer un 
aporte y no tomar .esto como la 
ultima patabra, pues aup queda 
mucho por dedr. Espero que les 
agrade y aprovechcn esta ventana al 

undo fomenino. Si algnna mujer 
dese ra lw.:E.-r algun d smentido, 
comun{q~ n:m nosotros. 

nbvevCtAeJ 

. ~ £.ventb,5 
Aqu1 de ~ucvo desde las profundidades para · 

contarlcs las nucvas de cstc oscuro mundo. ) 
Debo dccirles que me cxtrana de sobremanera ~ 

que cstc Nosferatu veatanto movimiento ultimamente 
parccc quc 1os abrazados cada vez van en may~ 
aumento, sobrc todo despues del lanzamicnto de un 
f anzinc extra no con nombre de remedio que l lego a mis 
manos y, sorpresa, .-ahi salieron mis palabras!, Hijo 
cuidado que .en una de esas rompo la tnascarada y me 
alcanza cl gehena ... 

Pa'$o a rclatarles quc, un grupo de mortaies 
quicrt; hacerse pasa,r por . no~tr9s. a partir de cicrtas 
part.idas . de rol qll;e _ s~ • estan haciendo, por la 
inform.a~ion- que manejo, hay dos partidas 
prograrrif!~as dentro de Diciembre y Enero. Los datos 
pueden tomarse en el telefono 2122.004,_ hablando con 
Eduardo, ya que parece que el esta en este sucio acto, 
por lo ·que-creo q~e ese nino ~ebe ser muy suculcnto ... 
Segun sc, pretcnde hacer una serie de juegos de rot en 
vivo por lo quc cualquicr cosa llamcnto pues no ticnc 
fechas· prefijadas pue.s tit.me problcmas de horario y 
cacerla. 

Por otra p~e, me entere de un encucntro de rol 
en la Biblioteca de la Reina para cl 8 y 9 de Encro, habni 
mesas de todo (bueno al menos lo que me dijo cl 
gordito suculento que me acabo de servir ... ).. incluso 
habra torneo de vampiro en cartas ... 

Ojala quc el nuevo milenio no les haga mal y 
cuidensc ... de mi. 

El osferatu 

~ 
) 



Dirccto, rccien "a lido dcl homo ... 

-ArtedcVan1pir :LaMascarada /-$12000 
< - Edicion Limitada dd Storyteller s Guide. Portada 
, imitaci6n cuer . r djunta pantalla. +/ .. , 45000 
I - Encendedore Zippo de Vampiro y la Cam rilla. +/-

21000 
- C Har c-0n cruz de1 Sabbat. +i .. $4000 
- Vampire: The ?v1asqucrade Revised Edition vuclvc 

d spucs de agour mas de 50 ventas. +/-S 25000 
-Collar con cruz de la Camari Ha +/- $4000 
- Dark Ages Companion. +/-$16500 
- ~

1erwolf: The Apocalypse 2nd Ed.+/- $25000 
-Pin dcl cl~~ Tzimiscc (! ru EVO!) +/- $4000 
- Pin de Changeling: The Dreaming. +/-$4000 
- Kithbook: Nockcr . +/- $1 2000 
- Kithbook: Satyrs(NUEVO!). +/-$12000 
- Hunter Survival Guide ~1.JEVO!). +/- $17000 

Adcmas de todo esto, sc nos vicne con todo 
WARfV\tvfMER!! 

Eso scria todo. Nos vcmos. 

Bill Leeb 

Anton La Vey 

Pinhead 

AslllrUillrtll 

Norax Ap Balor 

Headhunter 

DeMeyer 

Bill Leeb 

e11u1r.-1res 
Eduardo Orchard 

Alejandro Poli 

Los Miembros de la Lista 
UKRPG 

Clrfllllllllls 

EolApAilil 
(Espana) 

Ioreth Ap Balo1 .. 
(USA) 

Todo., los juq,os. matt , tilulos y 
caaas edit~ son tJ\8CC8$ regi tradas 

ms distintos autorcs. No es mlCS!tit 
intm..'16n ~nr J,U' los dercchos oon 
c~ y solo '-nos sus nombres como 
pane 3e UL1 expliCIICk)QCS y con ~l tin de 
rcsenartos. 

Las opi~1onc1 vcrtida son 
~~ de SUS 8UIOl:eS Y ~ 
no concordar con ~t() ~ ""' 
auLOR:s ori~ o con cl ~ 
de la UK. ZINF-



Gu'a e ire tor de Juego 

La 

Bien • d 
comcnza a bucn master 
dcbc er ir que cste 
cscrito n sobre d )fici 
ni nada sen bUt."l\O que 
led. re la creac1 • n de 

uion m • ~ qu ' agrcgar. 
comcncemo.:. 

arte J 
• Di izo el Mundo ... 

t.:> dt.term'na el mundo impiica 
cstablec..cr a gro~:--0 1odo que tipo de Juego quicres 
para tus pcrsonajcs. ·a .,,., un mundo G61ico Pun~ 
Cyberpunk. Hemi 'O Epico Fant.astico o Rcalista. 

Gotico unk: Bu .no. cste sistcma es Jcjos 
cono~ido 1- r lo.., ugadorcs de Wh.i1e \Volf. lmplica 
establccc.r un un\:ers > dondc los ma1os son malos 
"' tos bueno. n ;res oscuros sumjdos en pcnas y 
ma!diciooes de en idadcs superiores. En stc 
mwido. los bucnos son los encmigos, y tu est.as 
cntre medio de la bond.ad y 1a ma1dad absoluta. 
dcbiendo Mi lidiar con amb3s partes a fin de 
cnnaneccr Icvemcnte cqu'librado en 1u 0tica 
crso al y sufricndo la~ maldiciones de ambos 
an . Para cuatq, iera, tu cres un monstruo de la 

noche, pam ri. ere:· una criatura en desgraeia que 
r :mi sera capaz de comprcndcr pot complcto y 
c ya verdadera cs ncia, e"ta condenada a 
P-,':!.,. ,J ... ,.ru,r·t en el sil ncio dcbido a que revclar tus 

nd ~ccret JS s lo s.ignifica tu muerte. 

c • u universo de grandcs 
: gn • ·' simos quc w n a 

n t najes cstan a 

supcrvivcncta, pero ta.mbien es un universo de 
seiialcs cxtemas, dondc tus personajes buscaran la 
mas minima posibilidad a fin de verse bien. "coot· 
o cxtm rudos. 

Reroico: Aq u i tus personajcs seran los heroes. ~ 
r nterpn.--taran a los hombres que eJ mundo conoce ~ 
como salvadon .. -s y su gran problcma scra rnantcncr • 
u imagcn, ya quc muchos dependen de ella. La 

cspcranw esta sobre sus hombros y si cllos no son 
capaces de dcrrotar el mat por venir. entonces este 
mal dcstrurra todo aqueJlo por lo quc se ha luchado. 

Epico: Estc tipo e univc-rso prctende que tus 
jugadores sean los partic1pantes de grandcs batallas 
y succsos historicos quc cambianin el destino de la 
humanidad. Tus heroes por lo tanto Bevan sobre 
sus hombros el peso dcl dcstino. quc bu .. ~ en 
cada oportunidad arn .. -batarles su futuro glorioso. 
En este tipo de jt egos Jos Malos son muy nmlos y 
pervcrsos y s6lo scra posible luchar contra ellos 
Juego de veneer numerosas pruebas y numerosos 
cncmigos sccundarios-r normalmente dirigidos a 
ccmcicncia o no, por cl enemigo principa i. 

Fantastko: En cste universu. tus 1)\,--r~onajes scran 
l s tc~tigos de succsos inimaginablcs y dclJcran 
lidiar con criaturas desconocidas. situaciones 
insospechadas y encucntros con seres d i.stintos a 
veccs espantosos a v""Cc • demasiado poderoso.,_ El 
ideal de cstc jucgo cs algo asi como los Mitos de 
Cthulhu o Hunter: The Reckoning. 

Normal: En cste tipo de jm~go. har"'dS que tu 
personajes Juchen con cl hecho de sobre11e ar sus 
grandes capacidades en el dia a dia. Fstable eras 
problemas tales como el bech de ner una cuen~ 
bancaria siendo que eres un ,ampU'O y no puedes tr 
al banco de diat o ufrir hecho de amar a una 
mujcr que no puede ser t .,,v.,L.:~.--•n. s tan simples 
como comer. ir al ClR tar de_ amar (. 
( recicnt.emente se ha PIIDtel 1 list.a de 
corrc~ UKRPG 1 prol)lel)filjfflljt n hombre lobo ~ 
q ~~Jilffl~~~ se p~en 

personaJes 
Ila y grand 

id1an 



la id" , "'ial. 

artc II 
i mpo Inexorable 

ui d ~s d1.:'" idir ck antcmano quc tipo 
e n.6dulo intentas ... rear. Sea csta una ~· ric de 

a nturas. n m6dulo de una 1a. cs ·or , de media, 
n trilogia d~ aYct turas. da una imp1ica 

dLStintos ni ,cj d ~ trab ~o _ da mci • n. icndo la 
mas s .ncilla d m 'd\ l d • unu la n x:h la m ' 
X. plcja la "nc d VCI tunlS O la Tri logia ( . de! 
E.: • a tor habla d ri ia ,fifiendo c 
c:--nrcs.ument a tre.. histori~, sin · mbarg . podria 
conv\;rfrrse en alga mu ho mas clabo ado y 
com lcjo Hamado Histuria). 

• Jna ·c? qu ~ h.,u, d ·ididu c: o, ti ·n • · 4uc 
p ner n anos la ra . • no j r "lo qu " 11 vas dcl 
modu o··. rs h )ra di.! dcc~dir cuant s m6dulos 
impr .. r_. la . ·ion, ·uant:>s jugadorcs estas 

ispu to m 'I ir r-- 1isar l· ~ hc~as de personajc de 
• da j gador para ·er que puedea y q 16 no puodcn 

haccr_y, pensaren lo~jugadores par-J 'erquc pucde 
o no m • ·ark . T rata de ha✓•er una lista quc tc 
n.cu rdc q e COS' han disfrutado mas y cua.lcs no. 
Por lo general 1 numero adcc ado de jugadores es 
trcs. S~ n o mas de cinco aigo d • fici I de sobrcllcvar 
y mantener. El ambiente tiend a pcrderse y la 
gen e ~ disrrae acbido a quc nc lcs prcstas el 
t1en1JX adccuado. 

Pre Historia: 

i todulo de un noche: Esta parte es la ma.~ 
scoci!la. E~1. bleccs una Hnca general sobrc Jos quc 
~urr1ni a grosso modo. y quc cs Jo quc sabnin tus 
Jugadorcs al rcspccto. Es decir, ~ ~tahlcces una linca 
de hxhos quc ocurriran de n m<Xlo 1 < Mo Esto 
cqui~- ea decir quc ios jugadorcs iran al punto B, 
real zaran, o les scra solici tado rea]izar 
d<-=tenninada accion. Durante dicha acci6n se 
~n eraran de X c Y Con dicha infomial_;i6n, 
ti almente podran acccder a la clave que los 
He ar-a a la solud6-n del problema en cuesti6n. El 

4 pn.,bl_cma se solu~iona y los pcrsonajes son 
pr ri:uad s~ r onoc1dos u odiados. ... so dcpcnde 

. dcl hp de Juego q e hayas decidido hacer. 

• ri , o Croni : En e tipo de narrad6n, • 
apJica cJ mis1 • 1 ~ • r, pcm marcaras 
di~1into e n y dcsencadenaras 

los he h. s a un clin ax mayor. 'fi n mucho cuidado 
de: no mtcntar ha~cr de esk; momcnto alg 
d '. I • • 0 emas1 uo apotcos1co, ya qw) c"'o rxx!ria signific"r 
qu~ ~s jug1:~?r quedcn sin m~ bjctivos ya 9:e, 
lttaatn ..,ntc Jo ~an hccho t(~o. y cunlqu.ier otra 
tart~ J : parcccra absurda o md gna de su nu<.: .

0 
status. Normalmcnte csto consistini en hacer un 
dctcrminado numero de mod los en los cuak~ tos 
rwrson jc sc topcn en el moment dcl climax <.:on 
cncrnigos menort."S mancjados por cl encmigo 
m y r. Para dar1e mas gusto al asunto. puedcs 
cstabkccr un encu ~ntro fugaz con cl enemigo 
prin ipal, unicamentc para demostrar1cs .. lo que les 
cspcra" y forzar las cosas para que el cncuentro 
tcrmin • con la huida deJ cnem1go mayor Luego, 
tus pers ajcs acccderan aJ conocimicnto, o la 
Have qu(· lo°' Ue,ara 3 uoicar el prob!ema mayor y 
d encn,igo mayor. Lo~ esfuerzos por solucionar el 
problcma Jlcvan a la frustrac ·on de fos planes dcl 
gran ncmigo. El gran en migo ~cap hcrido en d 
orguHo y con un odio profundo hacia tu~ 
pcrsonajcs. Esto puedc scr 'tiJ f ara posteriom1cnk 
tTear una nueva historia n quc Jos personajes son 
atacado~ por fuerzas misteriosa- para luego 
descu~mr q~ sc trata dt.. aque cncmigo quc 
csc~. Cmda a cstos cncmigos. crealos con 
canno. r.a quc ell s daran sabor a tU5 t:r<m.icas y su 
complcJ1dad e hara r asi ·omo : ~ no ani de 
inmediato ::uando ·tc cncmigo no haya sido bicn 
ere.ado. 

Tril~ia: E~ es la mat compleja de todas. 
Requ1crc de_ tI un gran trabaj y un gr..1.n cuida<lo 
con la narrat1va. Cuando cret..'S estc tipo de h • storias 
trata de \..omenzar con lo mas basico. Primero 
dcten_ninru quc tipo dl: problcma mayo csta 
ot'umendo a grandes nivelc.. . Cuak" son la · 
c~msecucncias de todo csto y en quc acab ni. 
Fmalmcnte dcbes detcnnirn r quc pai1i ~ipacion 
kndnin tus jugadores en cl res 1ltad d ·tc h ho. 
Tc recomicndo quc n los hag· s r I h roe · 
absolutos, sino heroes menores. Una •cz h 'h 
csto, dt-i>es hac r hi tori . ada hi 1i scni una 
trarna d1 tinta. en la ual e tabl ccr: una 
introducc,on, una narraci • n .. el climax y el fin 1. En 
c tar historias dcbes ten r idado c., n l - ·o · s 
qul: stfm pasando en l resto de tu n undo, ya quc 
mi ntras tus pc ona· se encu ntran jugando la 
trama personal tus naj ,. no Jugadores sc 
encontraran haciendo de las suyas dcl mismo 
mod Asi, • oria te acercara un poco mas a 



Ia v . ~ tc la i uac16 cxi~ira 
l por partc de tu..~ 

• sc g1do, 11 ga la 
• . jugad res logran\n 

dar con la soluci6n al 

Parte II 
n p lO de . arrati 1a 

msi&1c en 
n m r - m m ~n , s de ten .. i • n. Un int io 
dcsaip1i .__ . ue ub· q 1c • tus ersom\jc, en d 
cruLino C{ rrccto. ·'l camin qu · los 1l "'v r.i, d ntro 

la iskn1:. 1 1ormalme c para estt' cfo 'to su .le 
sarse un naic s inr {si11 abu ar) quc lcs 

oida un ra' 1or. I -de m a or en ) l s ticn( a una 
prooosicion i pojble d - rechnzar como mucho 

int:r ·, a c U' io de l o ). ormalmcnt1~ bastara 
con I anciano ~-. co trado c1 t bar que narra 
mcreibl m·~nturas e inmcn .. ·o._ te oros cspcmndo 
por aguerrido y vali ~ tes aventureros_ Pero 
cuan o no f. .. nciona. edc tirar iincas mas 
pe .nal ~· ra sea una damisda en desgracia. 
defend • n dere .ho de vida. saldar una cuenta~ 
usar parientes y otros perso ajcs cercanos a tu 
j gador. ,J • ~10 no basta. enton~ v'UClve las cosas 
un poco mas misteriosas. Co~1~ a haccr que !a 
infom1aci6n que Ucva a tu tuSt~na se ha!sa mas 
:riplica,. mas dificii de conscgwr y C?m1enza a 
perscguir a tus pcrsoi ajes, a ftn de que p1cnsen quc 
la cosa es impornmte. Y cuando nad~ de eso 
resulta. bucno. dejalo s . '0 todos los JUgadorcs 
vru po a ·cnt ras. 

Luej.to de est.a introducci6nt dondc han 
q edado numerosos m ·stenos por _resolver. , y 
n "'hos da os pcrdidos. tus pcrsonaJes de~n 
con enzar a aliarse a fin de lograr cl obJchvo 
comun asi como os per.onales por mcdio de los 

bj tivos comuncs. Esto pucde implicar en algunas 
ocasit nes diferencias de opini6n que haran mas 
entretenidH a cron·ca. Pero por s1 acaso. trata de 
ma.ntcner un jugador extra en cl grupo (manejado 
por ti) ue de ayuda a tus personajes. ya sea 
cal n o los animos, ordenando las cosas, o 
menci n.ando ideas quc no se Ies hayan ocurrido_ a 
10 j gadotcs. T ats de mant ner el perfil muy baJo 
a esto' jnga•lores. ya QD;C J?U den tra sfo!Jl arse i 
m letru dificili; • de hmmar ara los Jugador 

• tado pu ic qu 1c 
U Ug,.clU\JII ~ L.~litlllil,U 

a punh de. dccir. La historia dchicra llevar tres 
climax mcnorcs, donde en cada W10 sc solucionc 
una sub-tmma. Es en cs )S momcntos en Ios quc 
pu es porter a tus jugadorcs en cl termino de 
alguno de los planes de su cncmigo o en el tcrmino 
de alguna acc16n requerida para et problcma ~ 
mayor. Aqui les da~ la oportunidad de alterar los ~ 
planes d sus cncmigos y forzarlos asi a alterar sus 
~Uctwts y plai ~- Jun tu Lon esto~ tu~ pt.:. ~' )fld.jes 

comprcnderrui un poco mas la verdad final. Al 
cabo dcl tcrcer acto tus jugadores debicran $1..,'"f 

capaccs de Vt..."f la verdad completa y ver que ellos 
ddxm hacer algo (ya sea por c1 hecho de que el 
cstar implicados puooc dc~truirlos. o por que ~ben 
ck masiado ). Entonccs vicne cl cncucntro hnal, 
dond • tus jugadores deberan detencr la ultima 
a<.:-ci6n quc dcsencadenara cl prob1cma final. 
· jcmplo~ de climax son _en The 1'1fa!rix, d 

m mcnto en 1.fUC Neo huyc dcl l'J.,geni~­
Dirigjendosc a algun tclefono quc le perm1ta sahr 
de La A1auiz. Sus amigos~ Trmity y :Morpheus (el 
n~ate de iitorpheus es una de las sub tnunas) lo 
espernn. Jw1to con ~ 10 , _sc agrega un e_lemento de 
tension, que es que cl hgar donde reside la nave 
csta siendo rastrcado y en cl momcnto en quc sc 
encuentre scra destruido. La huida de Neo y su 
cnfrentamiento final con el Agente de ia ,\-fatriz es 
el climax de la pe1icul~ sicndo cl r~ultado. la 
soluci6n de ella. 

Otro ejemplo ~ en la pclicula Del 
Crepuscu/o al Amanecer (From Dasie till Dawn), 
dirigida por Robert Rodriguez (una pelkula de 
vampiros ). En este caso. el clmax. cs el momento en 
quc todos los pcrsonajes han visto qu~ cl bar s . 
cncuentra Ueno de vampiros y dcben dccidir si 
morir o luchar hasta la mucnc a fin de cscapar, 
sicndo el desenlace de la obra el final ( cl cual 
permitc continuaciones ). Y son las "Ub tramas cl 
primer encuentro de la fami lia con Jos ladron y 
1ucgo el cruce por la frontera. Trata de ver estos 
elemcntos en cada pelicula que 'eas y cada libro 
quc leas, ya que hay distintas linea_ narrativas, 
algunas con muchas lineas paralelas otras con 
menos. Asi m compHcadas que l 
otras. Busca c~--,~~•\.~~-~.uacia la obra y trata 
de ~'table t • ~Ulffl 1~,er seguir, ) 

Un lo anterior cs 
historia. Asi, 



~~tabk~cr > un tnl; ) ~ 

ria. a a tu JU ,aJorc '7 
lu . a trama y quc 
cntro ( c limax. 

La Histori Ocu t· 

A • 1• • t ~1 ~ • un .. 1 tram, ,-\.~ ~ -t ~ 

mcral para tu: ju , ·er ilg para 
1ns p-'~rsonaj ~no_· m, cual<.'., son 
su • ! , pa, qu , " ) 

fU • ~ . $ • • rt!O. 
O.' lt.."11\' tmal y 
qu; on--· "cu "'n ·ia.:: acarrca c 

L 1-Hs.oria Gener 

En ~sta oane hac· . ._ 'a hitt[)riu quc 
--i bic:-an -\:~uir io·· person ,es. Los luga..rcs dondc 
d ~berian 'r, ios l 1gar clave dondc se 
desarrollaran las • b tramas y las personas qu{~ 
pu "dan ayudartos y con qub informacion. 
Establece pistas quc los llevcn de un lugar a otro. 
quc no scan ob , as ro si c!aras. Ve quc person.as 
~ tacin di.,puestas a ayudar, vc que pcrsonas ]es 
haran retroccder en ~1 camino y como harian sus 
~ncmigos para d\,~cncr a ru~ jugadorcs durante 
". !\)S momL"Titos. Trata de no ser obvio con fas 
1_nt 'a,.,,-1~c ~e tus persr.1najes no jugadores. Un 
angel amabtc u.~?.a. r de viejo sabio puedc scr 
perfoeto para dar a tus pt,--i. no.;~~:. ~ nt;ta fah,a y 
luego desapan.:cer ... , pero un anc1ano -v~i..• ..u., u" 

ncgro, con cara de pocos amigos que adt;mas Jes 
desagradc y pare?.ca mentirrcsu1ta simplemcnte un 
tnirnite :i efcctivan cme micmc Trala de no s ;r 
ob fo de haccr las c~as con dos o tres mvdcs de 
pr >fundid3d. Si e~ l:On uno, pon un anciano ho!\1il 
qu-! l ~· diga la vt:rdad y la~ cosas como son. Si c. · 
mas profundo, por un anciano hostiJ que lcs diga 
I.as cosas c:omo so~ la 1erdad, pem ocutte cicrta 
infom1aci6n (trata de que no mienta), para que csto 

) Jo.., lie ea una pista fulsa. Hasta el rnas tonto de los 
ialos sabe que i e un poco m ·stcrk)So con una 

\ pista, esta la que provocara int(,~es u los 
• J' gadores,' i, puede jugar a que cs misterioso con 

una pista quc 110 tienc re, ·pucstas o continuacil I s 
a fin de hacer quc rus p rsonaj •. igan una Hnea ·m 
fm quc Jo. atra. c en sus i.::rda<.f ros ohj ti 10 . 'on 
{~ 

cada co::.u que i >ngas deb s tcncr prt.'ca H.:ion. : si 
t:r (~ un po 'O mas cuidadoso pue(Jcs tratar., de 
cstablccer qu( no cs k quc va a encontrar. 

Una ·ez cstab!ecidos los dctaHcs raz.a 
una Hnca simila, pa tus personajes no jugadore.

8
, 

mas rl'!sumida y mcno,~ d tallada. H1 crcs quien 
c;abc cbmo van a rcacdonar ... IJos, pero no sabc

8 
con o rcac,;iunaran tus iugadorcs, por lo tanto, con 
tus no jugadorcs pucdes ser n pocu m~s 
pt.:rmi~i 'v. fK!r<J siemprc cohercntc. 

El Desenlace 

Aca ticncs qu mostrar a till personajcs 
"u J c. cl resultado de sus a xioncs. ya sea si se 
>Culto la identidad de cllo., si utros s~ !lcvaron los 
mcritos. ~i fcs result<> o no, i el ma1o ~c escap6 ... , 
en tint d'vbe .• haccr un cicrre quc ~xpiique el 
rcsultado dcl arduo trnbajo de los jugadot{;;'S. 

Par-te IV 
El Trabaj Final 

Ahorn o e ya tien ~ todo daro. cs hom d~ 
Vl ... r como Jes, as~ ad r las cosas a tu jug~dores. 
En este punto cs tu tarea l:fcar Jos personajcs con 
los que sc c11contrdflin. asi como la infi rmaci6n a 
la que podran .icceder tus jugadorcs. Ya sea por 
medio de las noticias, de una carta mistcriosa v dcl 
comcntario de do l:Xtranos; incluso un sueno 
criptico pucdc scrvir (pcro ~n los suciio· trata de 
scr lo Olt;no, c )mprcnsiblc pos 'blc. ya que dcbc~ 
narrar como lo haria el subconscicntc v no una 
pt'r ona nonn l). Ocbt'S vcr que de lo quc hagan !o~ 
•1·, ·migos secl sabido v por quc. Puc.xic scr que 
1aya1rtv • ._ • • 1 · • • } .~....i · 

.,. t • 1 • bl 1
t t cnmcn v10 ento cntre mv\.1K\ o qUt; 1av.m 1a aao U\.u. ·. , It b d 

J' • ....... ~ . t.:n un ar · 
nmla mu l1t". Com) sf·· , u~n· , qu . _ ... , 
inforrnaci6n scni conocida, por que m"'xiio y dondc. 
Una vcz hccho t,"Sto, puc~ks inc1uso cribir ~l 
conti.:nido y crcar las cartas, ya quc produce n a~ 
ambicntc cntrcgar fcctivan ~ntc una arta 
dccir: "Ticncs un·t carta qu-, <li ·e ... , "tc". t d'"' 
cscribir tambi •• las notidar qu p de quc I .an asi 
como los com ntario • qu1;; puede quc scuchcn dcl 
vag:1 del bar quc o 6 una ~on ·ersac16n medio rara. 
Cur ndo tnttc d~ pcrsonas, trata d ~ dct\.:: 1i ar de 
antcmauo 4ue sabcn y qu • no, ya que debicra llcgar 
un punto c la intcrrogad6n donde cl 1merrogado 
·irnplcmt;nt n ,, be mas o dispuesto a 
tcvelar n ,i • por mtcre c rios, auto 
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onservaci6n o simplemente porque no se 
acuerda). 

Luego establece los momentos de 
importancia dentro de tu m6dulo y tmta de definir 
que ambiente seria el adecuado. Si es con luces 
bajas, con luz de vela, en un cuarto pequeio o 
grande ( cuando es pequeno creas la sensaci6n de 
claustrofobia y cuando es grande los jugadores 
tienden a relajarse un poco mas y "respirar a sus 
anchas.,). De este mismo modo, se tajante en lo que 
a esto se refi~ ya que del ambiente que 
establezcas y del respeto de este ambieote depende 
c6mo tomen los jugadores tu namci6n. Y si eres 
realmente preocupado, puede que desees 
estabJecer una musica de fondo para el juego en 
generaJ (una bands en particular) y luego ver que 
temas o grupos se ajustan mas a los momentos 
clave. C~ tipo ?e musica tiene SU propia 
caracterisbca Por eJemplo puecles poner musica 
~o para momentos estresantes como combates y 
hu1das. Puedes poner asi mismo musicas 
orquemadas tipo bandas, rapidas y con muchos 
~- Y si quieres un ambiente mas relajado, 
las musicas ambientales, tipo new age sirven. 
Ahora si lo que qtlieres es hacer una escena de 
romance ... , un vals o aJgo por el estilo. En fin, 
debes ver tu que tipo de musica se ajusta a tus 
escenarios e historias y tenerlas ordenadas y 
clasific.adas. 

Parte V 
The End 

Finalmente, seria bueno que al terminar 
su m6dulo piensen en el m6dulo que sigue y hagan 
un pequeffo resumen. Una ve-z hecbo esto, vean 
que tipo de pistas pueden llevar a sus jugadores a 
entrar en esa segunda trama una v~ que hayan 
terminado su m6dulo. Ya sea la hermosa damisela 
~~ conocen mientras pasan por el pueblo y con 
qwe~ uno .,\,. los jugadores tiene una torrencial 
relac16n amorosBy pa. ... ~. una vez t.enninada la 
aventura, ver al hermano de la Damisela 
acercandose, herido. y llorando por que su 
hermana ha sido secuestrada por un malvado seilor 
oscuro... Otro ejempJo puede ser un pedam de 
mapa que no tiene significado, pero que al final del 
m~Jo se encuentra el pedazo restante. que aclara 
la extstencia de wtaS misteriosas ruinas en Jo alto 
de una cordillera. Bueno. la idea es algo asi... Para 
sacar mas id("$. vean cualquier pelicu1a con 

secuelas y traten de descubrir c6mo ban sido 
amarradas ambas peliculas y c6mo se las ban 
arre~o para hacer la continuaci6n coherente. 
Asi nnsmo, vean que han hecho en la primera parte 
que gui~ al ~ a la segunda y que Ueve a) ,, 
personaJe tamb1en a esta segunda bistoria. ~ 

Espero .~Yan disftutado la lectura y les 
sea de alguna uulidad. Y recuerden que si tienen ~ 
preguntas, bast.a las dirijan a la UK'Zine: Vorhalle ' 
para que sean contestadas. 

Hasta la proxima. 

Enrique Sep6Jveda 

Para oontactar a UKZINE: Vorhalle, esafbenos a 
Uff'21NE@subdlmension.com 6 en su defedo, envfa tu 
p-egunta queja u ocro al buz6n que se 9nCU8l1tra en ta 
tienda Verminad. 

Cuando los dulces ojos son reales 
(ode lo que es una mujer jugando rol) 

<Base: f;quipo a/fa dirijase al punto x9 l 4-35, 
incursion aberranJe en proceso> 
<Bquipo Alfa Rojo uno: Ya escucluuon chkos 
,?'> 

Una linea tipica de un juego de roJ. Una 
Unea nomtaJ que peca en una sola cncia: la carencia 
de mujeres. La verdad es que a poco de jugar rol 
uno se da cuenta que la cosa es principalmente un 
club de Tobi Las Chicas no aparecen y Jas que lo 
hacen no son buenas rcpresentantes de dicho sexo. 

Mi primera incursion en el Roteo con el 
ge~ femenino_ dejo bastante que desear. La 
?h1ca era un ~men bastante raro que insistia en 
Jugar con _personaJes locos o despiadados ( cosa que 
no se alCJaba mucho de la realidad). Lo cierto es 
que la chica tampoco era algo que destacara entre 
I~ exponentes de su genero. Imaginense pues este 
pruner ~cuentro. Llegar a una casa donde espera 
una muJer para jugar roJ. Ya de por si la situacion es 
un tanto extrafta. Luego veanse contemplando a 
aquel esp&:imen que mti Jos ha ateiroriz.ado y 
amunan que elJa es Ja "chica" con la que teodnin . 
que rolear un romance o tlirteo porque a ella se le J 
ha ocurrido darse todos las pW1tos en apariencia. Y J\' 
asf fue como producto de otros intereses la . 
jugadora desaparecio y nuestro grupo no insisti6 • 
mucho en continuar el contacto. 

La segunda ocasi6n fue algo mas 
alentadora. Sin embargo el juego que Uevabamos 
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... ~ • 1a i de verdad Una 
jugadora bom c miia 1cnt\; fcmcnina. 
B r-as circunst:•t11c ·as ~mo csti acostumbrado a 
q guat6n con barha de tres dias quc cs tu 
N rrad r { 1 • dd . . : Complctamcntc falso. Es mas 
g rdo ~! q •p escribe cst.o quc d narrador!) te 
pcstan-.. ... Jos ojos y t<.. diga: Harias esto por mi? 

ntonces um,. j ·gador d.., xpcri ;ncia Hcga y dice: 
La ·..-crdad ~ uc • haria. pern enc entro quc eso 

o ~ nu.::reccdor de ri. T men.x:(.,~ algo mcjor. 
1 go como ~ o y ahi sucltas tus dcscos 

os con la n cjor i tcnci6n. Tus ncurona1· 
fu correctamcntc, tus idea..~ fluycn y tu~ 
pa!abra') sale de boca sin problcmas, dispucstas 
a dar ruclta la situat ion a tu favor. Pero daro, 

" ojos que tc pcstafiean p(...1tcneccn 
1emc a una chica. quc da. la casualidad que 
·10s ~os. 1a hihlor·a cs dii-,ti uta. D • nw~ 

csti dcc·r que Dios le ha dado a lo hombres dos 
• bczas (~ . dcl E.: Que soez! ! ). Pero wlo la sangrc 

. fi icnte para nsar con una a la vez. 
i.,Y d ·ndc se encucntra cl rt.~1o? Buena 

' 'erdad que las chicas pare · ·n no 
m cho c1 Jo· jucgo de rol. Hasta 
h abido las cow·urrcntc • son 

fu comp cstas por \.ih icas dcdicadas a 
• • , s artis humani tas, alt: d cir 

, Arte, Danza, Arquitccttira. 
cstilo. Pem dt.sdichadamcntc 
d re. q c tienen I nivel 
man r r ' una jugadora d~ I· 

mancn: adc 'U8da. J: ha dctcrmi 1· do w ba. 
fl • - d l ' • · Ja a ucncm c g ncro tcmcnrno en h,. Jucgos deroJ. 

Lucgo de prcgun r 11 f O en Ia Ji ·tad:• 
rrco de ia UK PG, saliero1 a tlote las :iguient " . . cs opm10ne. : 

AUJt. sto ~astro: '-4Na<la rcscatable. Si es por 
ddmtr ba ·andome en lo que he visto no mc:rccc ni 
·1quicra mcncionarsc··. 
Dan ·cl f\.1 rtinez: ''Hay, dos tip?s de jugadoras: 
Las rolcra de pro ~,u~ solo sc d1ferencian de los 
rol~l\ t,;fl. >i fi ico y otr.as co.;as propias de 
tnUJl~res, ,m quc Ueguc ' aprcciarse ningu.oa 
difrn.-:ncia a nivcJ de j 1ego. y las roleras 
advcncdi?.as, qu'-,"; Jo hacen para cstar mas cerca de 
su nov10 por probar ''cso11

. Es dificil que una 
adve1 d i:t..a se ton I c n scri cl juego y haga otra 
cosa mas quc inc rdiar .,xactamcnt.e 1guaJ 4ue 
alguien quc juega de m nera to-.-zada , sin gusto f . 

Y como quedan pues Jas mujercs. La 
vcrdad cs quc tampoco hay muchas en la Iista de 
com..~ y ninguna os6 responder. Pero podemos 
decir que para un bucn Jugador de rol c1 prcscntarse 
frente a una chica rcprescnta grandes pr· ~blema~. 
pcro mucha diversion. Jugar entre ambos scxos no 
solo cs una manera de aproximarsc sino de 
cntenderse y de !nriquecer cl jucgo. Porqu~ 
rcalmente no cs lo mismo verle Ja cara al narrador 
fol guat6n c n barba de trcs dias( N. de1 ~. · Ni 
·iquiera soy baroon! ~)) diciendo I~ 1ineas de fas 
chicas. quc vcr_csas manos delicadas y tcrsas tomar 
lo dados, atroJarlos en la mesa y mirartc con c,jos 
coquctos y condesc ndientes pant lut.'JO d x:irtJ lo 
qu ha logrado. El rcto cs mayor y cf jucgo sc 
vuelve mas complcto. No sblo porque "s 
cntretenido estar_,unto a las muj res, si no, porquc 
cllas aportan ideas y puntos de vista notahJ~mcnte 
distintos a lo que hacen los hombr~ ·_ u-. 
capac1dadcs de scducci6n, dipl lmacia ~ • utikza 
barren con ganas a la" de ual uicr jugador 
~xpcrimentado, y asimismo obli an a los h( mbrc · 
a no tomar a la brom ni a I ligem k ~ PNf ~ de 1 
gcnem femenin nn lmcnt tcreotipados y 
jugado • a I rap fin d •• vitar ituacionc ' 
cmbara ' 
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o"esion y Exo cismo 

Rcgl1 Opcionales p ra Clfrigos 11ara 
Rolem tet ) lER . 

De o·las lru htst\.)ri· • asociad11s con 
dcmonio,, ,in_ u 3 ha inspiradt tanto i't:mor • 
h rror. '-omo a~ r lacionadas con lus fon6 nem s 
de poscsio 1 d "m maca. Bast .. • "On -,bscrvar d 
.fe~to de la ~. celcn e- mwela d~ P t r B anty, "El 

Exnci"ta·· para l e cucnta de la rcpulsibn 
pr· mordial qu·~ nt • mos por -.. 1 t~ma. 

Las f ")scsiones han sido partc dli nucstra 
hi toria ~· e:: comun a casi vdos los univcrsos 
an 6 tico" de rol. 13$ sigui~ntes rcglas estan 
d: "nadas para adaptarla~ al sistema Rolcmaster o 
~ ~rp- "'n., on un p x;o d trabajo pueden cntrar 
en "ua qu·crs1skma. 

nota "ion s del Padre Ravlord. 
Sagrada Orden de la En~rucijada 

'"La n::alizaci6o de un exorcismo cs un 
.is n .o m uy pc 1 igroso . P ri mern <lcbe 
comprobarse. sin ninguna duda, de quc la 

, sesi6n en si es real. Solo cuando csto cs 
Cl)mprobado st;; le permitira al Saccrdotc procedcr 
con el Exordsmu. Para esto sc debtn comprobar 
los siguientcs signos: 

llablar en Lenguas: El posddo dcbcra hablar, 
gritar u mald<..c, ~n fi .. Mna fluic.ia .;u lcttgu.ajes quc 
le. can totalmentc desconocidos. 

Fuerza Fisica: El poseido pucdc exhibir fucrza 
f &ica inhumana, cquivalentc al demonio que le, 
posce. ~;e debe tcner mucho cuidado con cste tipo 
de manifcstac10nes. ya quc cl po:scido pucck 
d blar barras de accro y dt."Strozar armaduras de 
w~ro endurcddo .. 

levitacion: En los I omcnros dl! trance cl posddo 
pre. enta eJ der de levitacion. Existen algunos 
cas< s, au quc poc cm mncs en que tienc la 
facuhad de rolar 

Sensible a limbolos: El poseido es intolerance {y 

usu lmente se pone viotento) cu"'ndo . c le 
prc:cntan simbolos sagradn~ u objetos 
bcndccidos, por una naturaleza o u~sta • la dcl 
Demonio. El contacto de estos simbolos con la 
victima de pos~:·i6n podria producir ciertos 
cstigmas en la piel y cicrtas rcaccione& d~ fuerte 
dolor. 

Ciarividcncia: El poseido cs capaz de prcst:ntar 
~onodmicnto dt.: sucesos quc ocurren mas alla de 
los limit{;$ norrna1cs de pcrcepci6n. Esta es un 
arma formidable, ya qu.c cl demooio puede usar 
sus poctcrc. parn dctermi .ar ciertas debilidades 
del exorcista. 

Trad1c1onalmente se crcc 4uc cl 
exorcismo es rcahzado sobre una cntidad 
poseedora. pero se han documcntado de ca:,Os de 
2~ ~scsion~ 1multaneas a un mismo ~ucrpo por 
d1stmtas entldades. El Exorcista dcbe cstar scguro 
contra cuanto_s pclea, incluso pucde sacar vcii"t«ja 
de csto, hsct~ndo quc las distintas cntidades, 
luchcn cntrc si. Com 'mmcntc en cstos casos de 
posesi6n multiple "olo Sacerdotes expcrtos son 
capace de realizar el ritual. 

El proceso del ex.orcismo pucde <lurar c ~ 
dias a scmanas. e incluso mas ticmpo aun. Es tal cl 
nivd de e:igcncia fisico y mental dcl i.;X rci ta 
que c~tc, dcbe estar en las mejores condicioncs <le 
salud, y con su fc en un estado inqucbranrnbt ' .. "~ 
r~'-0micndu 1ambifu nunca nabajar s(,lo. 

Los peligros d~ realizar cste ritual son 
variados, no solo la violcncia inhercntc de la 
cntidad. sino quc la cer nia espiritual <lcl 
cxorcista lo com. ierte n un pc,sible blanco d 
poscsi6n. 

Un rct ta sabio ·e somct aun 
pcriodo de ayuno y oracion para limpiar su t 
cucrpo y u cspintu nt d reahzar la prueba. A 
vcces e ne 1t ·"•41~"A expcnencia para ) 
d1stinguir ent~ u eoiisoelio ic6tico y una 
p )S sion real Pa orc1 ta debe tencr 
conocimient• - -· .. .,,..,,, 10s, espiritus y 
u mod oracion s • 



·1 md . m rt \--:or ·ismo. 
may , ia de ~'!)fl. sac ·rd0t~ . c cncu 'ntran 

·Iuid· , en mon t .rio~. fonnando partc d~ ordcn s 
\.T"ta - d·~ ta lPk ia. \1 fanattt; dedica--i61 . su 

olm tad para cst;bt· c~r ia lucha mas directa c ntra ?t 
mal y ~·u 'apa --i<lad d r ·alizar inclt\St: lo act. s ~1a, 
·iks y =-ligrosos lo. h cc tcn"'t un caract,.:-r. oh army 

~implc. 
icmpre se debt' t ner en cu~nta qu I" 

'eguridad dcl p sei o no ~s el factor principal dcl 
ritua . ino que b \.: ·pulsion d --l dcmonio de nucstro 
mund . El c,·orcL mo n cs . rd bit.-:n d ~1 os •Id . ~ • 
pore bicn del mundt . •• 

E. ore· t 

En t • 11inos d~ juego ·i cx.orcista cs Lin 

Hechi 'em Puro de C nahzadon quc · 1.~ especializa en 
expuls~r dem nios _. , piritw d" vi tin as poscidas. 
Oebe . :.>r fuertn en -:ucrpc y alma, debido a los rigorcs 
quc deb ufrir durante s~ rituales. Su v1da es dura y 
austera. :)iemprc estudi:rndo d r.tro de los monasterios. 

El Exorcista ·s una variantc de ta profesi6n 
Clerigo. 

Po~ ec fas ·iguientes Li ta de Hcchizo~ 
Basicos. 

• SendasdeC muni6n{Clcngo) 
• Canales (Clerigo) 
• Macstria en 'ida (Cieri go) 
• Mano de! Exorc·sta (Exorcista) 
• Voz del Exorcista (Exorcista} 
F ona leza del Exorcista (Exorcista) 

Listas Magka 

Por moti vos de espacio las listas s6lo scrim 
dcsarrolladas hasta el niveJ IO, para obtener las lista.":> 
hasta nivcl 50, por favor bajar la ersi6n clectr6nica de 
la r vjsta. Ademas abmn cjcmplos de demonios que sc 
ara tcrizar por poscer mortales. 

no de . ordsta 

Todos los hct=hizo~ posecn un rango maximo 
dc3 metros. 

- etec Po. e ior ). ~ sacerdotc ~ i l na pc • ma 
csta o no p{. cida, y el nu ero apr x1mado de 

t.·midadc::; in 'olucradas L:ll cl asunto (-+ :_ 
)00.) - 1/o • 
2- Romper Posesion (F). La cntidad 
posccdot a dcbc haccr una tirada d~ 
rcsistcncia (TR) o su control sohre la ,-ictima 
s C r a 
roto. El hcchizo no saca a la entida<l dcl 

cucrpo poseido. simplcmcntc rcstaura cl 
controi dcl cnnscicnte de la victima por un 
momcnto. Estc hechizo solo sirvc para 
~ntidades hasta nivcl 5, si es un grupo di.! 
~ntidadcs s • 101. a el nivcl de fa mayor como 
d nivcl total. 
3- Aruduar Conducto (J). El sacerdote 
averigua porque la victima fue poseida. (cj. 
participaci6n en ritu&lcs, comer alimcntos 
contaminados, maldicion, etc). 
4- Expulsion I {F). Estc hcchizo fuer.rn a 
dcjar nucstrn piano c htcnt:ial p"'r lano caJa 
t 0% de fa Ha. Estc hechizo s6lo ~s cfcctivo 
~ontraentiJadesd has1a nivcl 5. 
5- Detectar Posesion II (I). Pem1itc al 
saccrdotc idcntificar el tipo de entidad o 
entidades que poseycron a ta victima y si 
nivel aproximado de podcr( 't"/-3 nivcles). 
6- Romper Posesion II (f). Como Romper 
Pnscsi6n t cxcepto quc cs efcctivo contra 
criaturas de ni cJ o-10. 
7- Constreiiimicnto I tF). La victima 
po cida s' lo puedc tencr un 5~o de sus 
accion ~ por l tum<../ 10% fal!a. 
8- E pulsion lJ (F ). Como E~pulsion C 
cxt:cpto quc es ~~fcctivo para criaturas de 
nivd6-10. 
9-Disipar I (F) .. Cualquicr hcchizo o cfcctos 
tipo hechizos t cjm le, itat:ion) prod cide por 
la cntidad posccdora dcbc pasar una TR o 
scra disipado. 
10- Romper Poscsi6n lil (F). Cot 10 Rom r 
Poscsi6n I, cxcepto quc cs ~feet' para 
criaturas de niv "111-15. 

(, ortalcza del Exm·c ·sta 

1- J.~ortaleza del colito 1 (D). El Saccrdote 
gana un bono de t5 contra todos los ataques 
d la cntid d ntidade • que d intent:) 



i· r 1 nin1 1i "n 
ort I '"l cl. blit 11 (D). C\ mo Fort..aleza 

l • L c6lito l. c ... pto quc l cfocto cs proy~ctado 
, m • r de 3 m ·tros alr dcdor dcl saccrdotc. 
5-- or I za del Canalizado1· (D). omo 
Ft 11aleza de! Ac6liw 1, xccpto quc sc gana un 
bono d ~+IO. 
7- Forta cza del Canalizador I (D). ,omo 
Fortaleza de .... analizador l. . l:' to qU'" cl cfocto 
es pro'· 'tado a un a c de 3 nwt os alrededor del 
saccrd t~. 
9. orta'~.ta el 4 d pto l (D). \.m10 Fortakza 
dclAdeptoLA •i: ptoqu elbonc csdc+l5. 
l 0- Romper P sesi'ln l (D . Si cl Sa 'Crdotc follu 
alguna TR contra un "ntidad , \_;nf dad ~ quc 
intcntar < )._ 'erl 1. el puedc ha "l un tira.da 
dic1 naf e rcsi.,t n 'ta , i e h ~hiz.o aun esta 

activo minJni ·el .. 

Voz del £ orci1\ a 

l- Converszu- (F). Pcnnitc al sacerdotc 
con ·ersar con la entidad o ent;dades que poseen a 
la vittima o con ,a conscicncia de la victima 
po.5cida. tl turuo/ni 'el). 
2- Forzar la erdad 1 (F). Fuerza a la entidad a 
decir la erdad por la duracion dcl hcchizo ( l 
tu.~ ni cl) 
3- Interpret r I (IJ. Permitc al saccrdote 
cm.ender cualquicr lenguaje en quc la cntidad sc 
~omuniquc ( 1 turno/nivel). 
4- Canto I (F). E1 . acerdote pucdc castigar a la 
otidad poseedora por med10 de su cantot 

causandole la perdida de un l 0% de sus puntos de 
vida v una penalidad de 10. Los cfectos dcl 
hcchizu tcrminan al fo1aklar la duraci6n de cstc 
(1 tumo/nivcl). 
5- Con ersar II (F}. Como Couversa l, cxcc,pto 
y c dura i min/nivel. 
6"' Forzar Verdad II (F). Como Forzar Vcrdad I. 
i; (..cpto que dura l min/nivd. 
7- nterpretar II (I). Como lntcrprctar I, excepto 
quc dura t niin/nivel. 

Canto II (F). Como .,anto J, ex<;cpto qm: la 
cntidad picrde I 20% de sus puntos de vida y 
funcio a on una penaHdad de 20 ( l tumo/nivcl ). 
10- Conver r Ill (F). Como Con rcrsa I. 

·ccpto que dura IO min/nivel. 

~t'I rr'11,!- • .-

~· :~i:~~- ~~-. 
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ntre • ta 1 I Oesarrollador i' 

':tmpiro Justin . chilli 

_. recaucion: E. ta entretti\ta contiene 
( t nguaje obs eno, de! ripo quc mm a haNa 

.. ;.~ o ... Bueno. en n_•tilidad. ~l he vido. De toda 
'Jrmnas, :-i las bla femi lS le ofend· 1, gira la. hoj 1. 

n este mh,mo in~,,ame. 

P t-tamo esto facil, Ju in. Cuent nos un 
co acerc • de • mi ·mo; u hi torh c n ht 

.-critu rhite 'oif y Vampiro. Dinos 
cualquier cosa q no tc import que tus fans)' 
potenciales fasg nes sepan. 

Mi papi am6 muc i imo a min ami i qu<" 
• aci . yo. -; mpc"c a 'ribir cu n ) jovcn, 
trnbaJando e. proy o ~ C" n makria l prof:,'TCsivo 
que "ran orguUo de escuela y co~ arecidas. La 
Hn··a creativa c ntinu6 en el colcgio. donde me 
dedique al Ingles y a Ia Historia. con una 
t-~pccializac • on en no !e~r la." tarcas pcro 
hucv iando a los profesores para quc pcn~an que 
I s entendia . ·o es que encontrase la escuela 
a .... ....;.

4 0 
- o .. cnia cl ~aract1.'Tistico desprecio 

~~~k .~c ~ ~ ... r-1..:r i ... ri1a~ ~ n hada ci trnbajo 
~m,plem, ... .nte porquc cit ~ me ,L,,ian quc lo 
hicicra. Lo tip1co. Rebor~ de colegio en t:-01~1.!:i<, di 

Dallas. Tea!), trabajando en cl Gap and Ann 
1~-iylor 'cscfbicndo unru-,. pcquenas porquerias de 
aplic· done-; ~n Visual Basic para haccr <lini.:ro. 
Por 1.:ntonces cm.:omrc la mta de vuc-lta a fos 
Jucgos d~ Roi (quc no habia disfrntado Jcsdc. 
dic4mos, preparatoria ). prim.: ioalmcntc a causa de 
'ampi,u. Yo t-T& un a<lii..:tu tutll l al LAR P (1 '. dd 

E.: Li 1; Action Role Playing - Jucgo de Roi de 
A c .c i 6 n e n V i o ) , j u n t o a m i 
o 1a/deposada1apego cmocional enfonni20 de 

cntonces. terminamos en una CON <londe d 
ncfasto M ikc Tinney estaba haciendo un jucgo. 

-10 fue a!1t\:f, en os dias en que Mike y Ian 
(Lemk ) aun estaban Cfl su proyccto Night Owl 

.', (Le ·huza uetl~rna). El neccsitaba un par d1.: 
, . calcetas y lo lieve al Mall. Crco quc Jos 1,;on pro ~n 
~ .. tructurc. De toda~ formas. almorLamos, blah 
I b_ ah_ bla.h y Ja mue ·tra paso . in hcchos 

I s1gmficat1vo '. Estaba trabajando con un gmpo de 
LARP local Han ado all· by fight y ·ontinuc 

mis pcrsccuciones crcativas a travcs de losjucgo) 
quc hadamos y a traves de numero~os proyectos 
nunca-p·ua-~cr-publicado ·-y ojala-mmca-para­
ser-visto, ~por-el ~gcncro-humano, que me 
111: nwnian ocupado. 10 mucho dcspucs de la 
Cernv1.:.nci6n y Ja Gran Mascarada (csa dondc la 
hi~t,lria "ra cl Abram de Uriel), , vfike me dio una 
Hamada para haccr d1go de trabaJo de prucba dcl 
jucgo d~ cartas Rage El grupo lo prob6 en juego, 
l:nvic Jas notas de vucJta a viikc, y el juego fue a 
1mprcnta. Entoncc. , Mike me 1Jam6 de nucvo y 
me 0 frcci6 wia posicj6n trabajando en e1 juego en 
la casa edjtoriaL Aceptc. Como cl hombre mano 
dcrccha de un departam nlo que renia dos, tu vc un 
n:venton. La oficina de Whit \V Jf habia .;ido 
siemprc, Ja mayor partc d l ti~mpo, un tipo de 
familia, y cJ trnbajo ~rn er tretcnido. E~1uvc 
contestando llamadas tclcfonicas, >mail v artas 
~onccmicntc~ a dudas de Rage. EI ~o 1s~mo de 
alcohol t1uyo librcmcnt GenCon foe una total 
dcgcneraci6n. Estabamo~· ·olando de un iado a 
otro desde la in.. ... talaci6n dcl Escritorio ,uperior 
en Carlsbad, Caiifomia a hac~r chequoos de 
prcnsa. A vcces despcrtabamos en barras (N. Del 
E.: Se reficre a la bandcra de t: ... 'A), a vccc." en 
carccks. frahtnh). de am..:glarnt.rias con unas 
rameras d~ Tijuana cruzando ... la trontera end San 
u1cg~ L . H~ c • u ~ u..-..,tt w. ,anza on al unos 
d~~ los v11l~n~>~ en cl cmpko de \ '!Lu .. ds ~r th" 
Coast y Uames Work 'hop condujo a caoticas 
noc~cs de villania en ciudades no conocida • por 
su vtda n~tuma. Me comf un comzon humano. 
Danny me convend6 de lanzar pelotas de p ng 
poi g a uno de esos \.:normcs kiosko · de \ ·01 

(Wiiards of the Coast). fan lanzo pcro se mantuv0 
bebicndo de todas formas. Tod )S sc s caron I s 
calzoncillos bajo la c·:trpa. Mark y osh J idkron 
quc debiamos tcn~r una aventura, p""ro · 'lo Jo ·h v 
Andrew lo hicieron hast.a cl m • s alto niv l d ;J 
condcuado cdifi 'in quc habiamos icidido ra un 
"castiJlo". Fui~o • lan7..ados a un bu~. u 1c q 1c 
hac~r de guard1a n UM fi ta. La vida era n a 
pcsadiUa ·in t~n <let l > • t rr >r, uno.~ tmg s mu , 
algu_nos. punctaz s una p qu na ilusa 
t:. pit c16n a un ru d~ fi ·ial s, } unos 
cua1~to • trago mas para ~errar cl trato. Eru 

glono o. P ro. como t saben cl bo'm ' ':Jf • 

I 
i 
I 

j 

I 



pr t im d· tn1,;ntc en cl n1<nn~nto 
q rdiram s "'nartam nto de carta, . Uark 

. ... ~ h le :ali o , ~ • habia ht;cho fam 'O. en 
H'"' ·h 1m h ·zo t trabajo fantastico ~on csc libro, 
y r ~a m nte atrapb. El Admini,·trador dcl 

partamento de Edi ·i • u y Dcsarrullo, Ken 
C hftc-, q ria contratar a algui~n par· dcsarrollar 
~"a lin ~a ~· concurs, por el puesto. Al tmal, lo 
obtuv "'. Dark g • era tambi{n una gran cu ta de 

u 1or. p\,.-ro de una man· <littinta. No lo tomcn 
mc1l~ la:_ ntche de terr ry licor )ntinuaron.p'ro 
D rk gcs no 'ra tan ·im le finit ) como cran h. ~ 
jucgo • de carta. Al final de nu empl~o ct mo ~n el 
d ~partam nto cartas, habia h·~ch algo de 
de-- m)11 ) en ag ~ y as~~ rado ~n Arcadi·. per 
n ·nc. ·o • 1ibro: son pc ':.-. d .. otro ti ·sto. Vampire 
c el juegt in- ignia Je \Vhik V 'olt: y sicrnpr,. ha 
sick e! 1: ~ popular. Mucho" ~ rit r r aliz'ldt s 
han tomad el cln o por cl. . algunos han tcnido 
~- ito adr . ·rnblem 'ate. 

Qu, te hizo omar s r"ieuda.:: deljuego? 
Habia d"'jado a White Wolf parn ~xplorar un 

n o proyecto de . t:dios: dcsarrollo de red. 
comcrci ckctron • (:0, mare as.. idcntidad 
corpora ti 1a. c~ tipo d . cosas. Cerca de tres meses 
d sp1 6s de haber dejado White Wol( Ken me dio 
una Hamada y me dijo quc Rob Hatch qucria 
mov "r (; sobr.... cl dcsarroilo de nw;vas 
rmpicdadcs para la compania y quc el (Ken) 
queria ·er si yo tenia a!6t'.m interl"S en dcsarrollar 
Van piro. Esa f e una decision dura. Estaba 
hac icndo buen dincro con la compania de 
s lucioncs ISP/Red, pcro no era un trabajo muy 
a&rr-adabi '. Quicro dccir. tcnia mucho mas aprccio 
por lo ju gos y Vampiro quc lo quc tcnia por. 
digamos, la vcnta de quipamicnto de transito 
ma~:; ·o y C!lenta.s d;., cjc(;utivos de rc<..:ursos de 
ra • io en Hnea quc dcsarrollabamos. Vampiro cs cl 
jucgo al quc le he tcnido mas cariiio de entrc toda 
mi rclacion con los jucgos, p-:ro como todos los de 
cste negocio saben, no cs muy dd cstilo de 
• crsc rico hacicndolo. Al final, sin embargo, 

M~ fui con lo que me hacia fcliz. Y no me he 
an:epentido -~aernasiado'' seguido. Aceptc la 

forta de en y vol vi. 

c o. jugador s y narradores s~cntcn 
q ue j ucgos como ago: La Asccnsaon y 

ombr obo: .I Apocalipsis cstan si~~do 
pk dos n itos por las regla de la ed1c1on 

revis~d!, o quc ~tan siendo :•ajusta<ios" para 
una factl conversion a Vamp1ro.Cmilcs son tus 
pensamientos l respccto? 

Picnsas q e Vampiro plante • el canon 
cstandar de las bases mecankas para el resto 
de los j uegos q ue hacen compre1 ible el World ' 
of Darkness'! 

Soy de dos cscueias de pcnsamicnto 
rcspccto a esto. Pnm ro, pienso, sup0Hgo que 
scria m~j r si dcfinieramos ··crossoverH (N.ddE.: 
Cuando un n 1 ·mo plot rcune a dos juegos. 
ch.stintos ). ''Cro~sover11 no es, como aJguna' vez se 
crcy6, la prcsencia de ciertos clcmen.too de un 
jucgo de World of Darkness e11 otro. Dcspues <le 
1odo, C8 un ''Mundo .. d\! Oscuridad: hombreslobo, 
vampiros, etc. Tudos comparten d mismo 
planeta. Un Crossover ocun♦c cuando tu trams de 
forLar !os elcment0s de unjucgo especifico en las 
mccanica de otro. Por ejcmplo, los vampiros 
ticncn caracteri:ticas de Humanidad. Los Magos 
no. Por lo tanto, situ trnes tu mago a mi juego de 
Vampi o~ puedcs asc~inar dcspi&dadamem~ a 
cada jodida pcrsona qm .. ~ se re atraviese ~in mas 
quc un segundo pam pcnsarlo. mientras cl 
vampiro podria muy bien sufrir incapacitantc~ 
molestias en u consc1encia por aprctar c1 dedo de 
su hem1ana con la pucrta del auto. Obviamemc, 
cstc cs un ejemplo burdo, pcro sirv~ para ih.1strar 
la incompatibilidad fundamental de Jos prindpios 
de unjuego con los sistcmasdc guia de otro Odio 
los cro~sovers. Los odio. Sc quc ... puc<len'' scr 
b1cn hccnos, y cstoy s.cguro quc hay a.lgunos 
crossovers lisa y llanamente .. fantaStkos .. quc ~ 
cstan II 'ando a cabo por ahi, pero nun~a h" v isto 
uno. Los juegos de crossover de los quc he ~ido 
testigo han sido hi~1orias de dibujos animados 
bcrscrk.crs en las cualcs son tanto una cokcci6n 
de sobrenaturales al azar al ~-stilo los Supe:a .. 1igos 
que se ban unido para ~olpcar I· e-aga ia vivi"nt~ 
sahdad~ a1gun lado uotro, o son brillantcs, fc1iccs 
amigos con poderes .. supergucnos ' proycctados 
de tat manera que cada '"goofus .. quc Ueno la mesa 
pueda tener una scnsa i6n d\.! cxclusividad sin 
tcner que crcar un racter real para hace1 lo. 
Estoy seguro qu I • han ·i ~to por ahi - S?n ese 
upo de gente cuyo conc_epto es u clan o. HP? de 
caract r, tc. Quiero dcctr, a vCCt,; • la cam1cena es 
cntretcni (mi juego d fomorL em ridi~uloJ -
pcro est u ~mos tipo de jucgo po~o protundos 
y petulan P ri d nuevo, no tcngo quc 
jugarlo u nn •• •mppreocupo respccto a cllo:::. 



0 h}: apro ·i ·i >H' e. Con 
tnis a lo mal<lit· pr~gunta 

1 d Vampit0 para 
otr s jucgo~. 
n una visual 

t~ er, "'ro ello~ 
. 1 l,n Jes hare algo t,irrotes 'o s1 

cl tmba;o quc h ~ pu sto c11 

npin. prcxiuce cict1ament Uilll 

st:indar. !X'ro n oy a reda 1ar 
nad:1 de cso. La c:structura base dcl 

glas ~ 1sad , desa1 Gtl· _do por R -~b H .. 
·lado """pu&.s ia ncn1~al y d1rc•'ta 

~- tructura que Jen H. 6 para d hb o asc ~c 
Dar • Ages. Las p. xi publi aci :me.- de Whtte 
iV01f. al meno • con rcspccto al W,Jrld L Dar • n :s 

( E: Hun er, etc.) Scguici1 c~.c -mhdar. 

Ei an rlel Ajuste de Cu "'ntas foe una serie 
i ot i en a historia del \Vodd of Darkness. 

Una ti .rra e anzada la gitadon, una 
faAdon c- redu"'d q ce lizas. l imposiblc ha 
ocilrrido ~· un mundo :..nt~ro ha sido 
destf'OZ do .. 

Que eamb·us odcmos csper-"r de lo~ 
libros de' pro:!.imo aiio, que se rumorea s-erA 
llamado el Ano del Dragon? 

.. ~o es el Ano dd Dragon. Asi como lo 
podrian espcrar. bien... Soto porque cs cl 
an an(;('~r de un nu"vo n ilemo no significa que 
.as cosas sc ayan • .-olvcr bucnas y 
spcrnnzadofoS en cl World of Darkness de 

Vampiro. Los kuci-jin paso a pa~o aumentando 
. ~us ~ .. fuerzos en !a Co~ta Oeste La fnquisicion 
d l ..,abba1 y Jan P1eterzoon ticnen a lgun agudo 
intere en a.Igo que Beckett ha traido a Montreal. 
El -'lub Succubus ha resurgido de~-pues del 
d?sa~~ .. c de Chic .. go. Los l-- untcrs han pucsto sus 
OJOS en las Vegas. y por supuesto d Sabbat v la 

amaril a hacen campana en SU eterna 1ucha. 
Ti ~o csto t?Sta d1sponible para quc sus grupos de 
caracteres mfluyan. Y2K (N. Del E.: Year 2000 
Compatible, Compatible con el Ano 2000) 0 Aiio 

, de .. :' ~xplora algunos de los rcsiduos de el Ano 
> ctel AJuste de Cuentas sin ser ati do tan 
1 monument.a mentc a la metalinea I\, ._ 

( 

. Cuantos " ignat r •• car 'cteres d tos 
"m tos" de V mpiro: l, Mas arad te 
pertenecen? Cuales "s"gn turc" can, tercs 
son tus favoritos? CuaJe, h . roleado? 

Ninguno d~ clh,~ cs mi caract~r y nc he 

1u ado a nio
0 

mo de di s. Todos cx1stcn_ corm, 
·c1cme1 t< s de la historta:, ~o C(~f;~O caracteres 
retrntados per gcr tc de ohc~na. Nole-sc 9ue c_sto 
solo sc ap1ica para lo~ caracteres ct~ ~amptr~; 
sospt.-cho que algunos de lo~ otros signature 
car:ictcrcs pueden h~bcr ~tdo mascotas quc 
evolucionaron de tos Jucgos de otras personas, 
pcm no to sea cicncia ci~rta ~si quc 6Jo me callo 
la jodida boca al ~e ·pecm. Esc t1po de cosas son 
golpedtos de vamdad, no soy. ta;11 arrogante para 
forza mis caractcrcs. sobrc m1s Jugadores. Y cso 
de cuales ·on mis favoritos, deberia dccir quc 
l:kckett, Ramona, Jan Pietcrz~n . y Hesha. 
Beckett es un hcroe tan a pesar de s1 nusmo_ quc he 
de admirarlo. Me gUS1a Ramona a un mvcl d~ 
diseno, porque es una nconata ( donde yace mi 
prcforcncia de caractc~cs ~am cl juego, y poi9ue 
es tan malditah cnte s1P1p1 quc v1ste una polcra 
AiR en una uc ,.,us tlustrac1ones Jan es, bucnu, un 
Ventruc y por lo tanto no pucdc haccr ningun mal. 
Y Hesha cs. en mi opini<>n~ la Setite perfecta_ 
cxtremadamente capaz de conocimientos y 
d~seosa de hacer ·•casi lo quc sea para satisfacer 
sus necesidades. 

Estan bien fundadas las profocias de la 
invasion kuei-jin a orte America para el 2000 
en el "'Ai\o de ... "? 

Bien, Eso dcpcndc de como dt:.finas 
inva "i6n. Ciertamentc no estoy de acucrdo en 
pem1itir a la horda aullante de racistas ignora tes 
pasar rampantc por encima de lo Vampiros de 
Oestc. pcro no todos ellos son racistas ignorant ·s . 
Sus elders son tan ensimismados como los 
sonoros elders. Scguramentc veras algo de 
actividad estatal del lado de los K-J, sin embargo. 
Y tcndras qu partidpar jc r;1 '1-a h ano \., 
Noches de Profecia, lo cual ~ubrc la situat:1\.1n en 
San Francisco(entreotras cosas). 

''Si pudiera rebobinar el tiempo ~ • 
hacer/o todo de nuevo. probabl ">m nre 
serian los Ravnos de nue 10 porqu 
honestamente creo que eran la me;or 
opcion.,, ~ 

Ji,stin A chilli 



or u1 Ht· d c co, tribuir a Vampiro, 
~ 'l rf t dit'ias tu quc es cl que mas 

rt r 1 en e ha capturado eltema d la Jyhad 
,, sus soldados? 
., o se si cs~ogcria uno. Por supuesto, cl 
tr-aoa10 riginal de Tim Bradstreet ~l ,finio mu~ho 
de -"ntimiento inicial de Vamptro y lo htzo 

tante bicn. .. it1 ""mbargo~ no creo qui.: las 
ilustr.:ici ncs d Vampirn de Tim hayan 
'nvcjccido bk·n, s1.: ~ n algo. : i~ja,· ahora. ~on 
muy 1 'Oni , , pc . nu perccp~ton d . los. vamp1ros 
c~ quc son muy d ~ alto nivel (para la mayor park) 
v cso ~- muy <lifkil de cxtracr en cl 1.:stilo 
totorreali,·ta quc Tim prefiere, • n hac r ur n piei:a 
de artc nuc, a 'a a dos se ... anas. La ilustr ci6n d 
hshua Timbrook ha ,jemprL cvidenc1 do una 
(:Oncepc·on est1Hs.tica de los vampiru , en mi 
opinion Su trabajo l cicntc hace f.:::to mcnos, pcm 
pienso qu • es porqu -~e ha movido lejos de la 
nlinea le ilustraci6n11 y mas en un ''arte0 muy 
influenciado persona mente. Las ilustra~iones de 
Larry MacDnugal' siempre me han asustado un 
mont6n y pi1;;nso quc e o lo hace un muy buen 
arti ta de Vampiro. Guy Davis y Vince Locke 
tambicn posecn un excelente comprension d~ la 
fis ·otogla ampirica. Yo imagino los vampiros 
como muy ii ,janos., graciosos y nunca me tuve 
que preocupar de las piczas Locke/Davis 
mostrando, por ejcmplo, enonncs separacioncs de 
::icnos. Su~ modelos de il ustraci6n son 
impresionantes. Pero al que dcberia cscoger por 
sobre todo:-; lo-s otros cs John Van Fleet. Esta cs 
snlamentc una preferencia personaL por supucs,to, 
pen las ilustraciones de los clanes no solo 
consiguen penetrar la pcrsonalidad de los 
caractcres "'en muerte'\ sino que rcprescntan los 
clancs pcrfectamentc bien: con~i~en captu~ar 
sa sicmprc cvasiva scnsac ton de csu10 

atemporal. Como dije, es ditkil nombrar solo 
uno. Jncluso los quc no be nombrado aqui han nos 
han dado material fantastico. Duncan Frcgrcdo, 
Melissa Uran. Mark Chiarello, Alex Sheik.man, 
Wi ram O'Connor, Andrew Ritchie y cl millbn 

ue no he dich o han contribuido 
c Ct...:ipcionalmente ~ la creacion del. ··1ook'' 
vampiro y no lo podr1amos haber hc<.;ho sm cllo •. 

Apartc de toryteller• Handbook 
revi do, h lgun otro libro de Vampiro quc 

a a scr llcv»do al . tandar de la t~icion 
r "·i. ada'? 

<;;ii pcro Steve me hada kung•fu en la 
garagnta si diJcra 1;uaics en este rninuto. Pero 
Dirty Secrets ot the Black Hand uo c..,ta cntfe 
cllos. 

'\ 
El rumor es que Ethan Skemp csta • • 

haciendo A \Vorld of Rage, un l"bro base \ 
dctalbando el mundo desde el punto dt vista 
Garou. H11br{t algo asi como un A World by 
Night~ disponibie para Vampiro? 

Eso dcpende. El roi quc A World of Rage 
cumplc esci satistecho para Vampire por A World 
of Darkness, Segunda Edici6n. lmagino quc 
~starcmos haciendo mas puestas al dia con el 
ticmpo. como Nights of Prophecy, pero nada en 
escala tan singular 

Ra ·nos ha despertado eo Bangladesh sus 
una vez grandes hijos a cenizli~ El deceso de 
Tzimiscc ha sido ampliamentc exa~crado" y 
ahora parece estar despierto) cerca. Bu.scara 
retribucion? Tambi~ deberiamos esperar 
q ue otros Antedihlvianos salgan del ataud? 

No creo que deban espcrar por otros 
Antediluvianos quc ~algan a jugar, pero 
ciertamente veras evidencia de sus movimicntos. 
No soy un gran segmdot del estilo de na1rnci6n de 
los "elders combatientes". pero me gusta dur 
cvidcncia d que la Jyhad csta ocurriendo. Es una 
linea muy fina.. para algunas persona~, 
simplementc sabet que unAntedi}uviano anda ahi 
afucra cs casi demasiado.. micntras a otras le~ 
gusta qu.e los Antediluvtanos se muestr-en y quc 
cachetcen a los persona.Jes en cada historia. '{o, 
favorezco cl lado conseivador~ preficro no ten\.. .. r 
fiestas babosas de supem1onstruos. pcm si mi; 
gusta tcnerlos mov1endose ccrca y dtJand , a1 

rcsto de nosotros sentir las rcpcrcusiont~ de sus 
terribles planes. 

Por que el clan Ravno . )' si pudiescs 
hacerlo todo de nut o, habria otro clan en su 
lugar? . 

El gt a los Ravno po~que, para resunur, no ;1 
cran la p c 1,;ntral d nmguna cstructura de ,.• 
poder, rec domas1ado a la puesta ~n 1 
vampirico de dcscanso de los 
Antedilu 1 n sin cstrc~har la 
cred1b1h demasia. ~o cs un 

A muchos jugadt f\;S 
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Name: 
Player: 
Chronicle: 

..... 7 • .... 
c.Physical 

Srrength. ______ 00000 

~xrericy 00000 

Stamina 00000 

"'MOU • • 
rralents 

Alertness 00000 
Athletics 00000 
Br-awl 00000 
Dodge ____ 00000 
Empathy .00000 
Expre."5ion 00000 
[ntim idarion __ 00000 
Primal, l J rge 0000 0 
Streetwise 00 0 00 
Subterfuge ______ --~ 00000 

Breed: Pack Name: 
Auspice: Pack Totem: 
Camp: Concept: 

~4 Attributes • • ,@ =-
social ental 

Charisma O 00 O O Percepnon _____ ooooo 
Manipularion ______ o o O O o Intdligence 00000 
<\ppcarance _ ___ ______ 00000 \'Xlit--; ___ 00000 

Abilities }Mi,,,., r= •• :,Y::• saS&!ZbP" 

A n imHI Ken 
Dnve 
Etiquette __ 
Fireanns --
Melet? 
lkadership 
Perf~mnann· 
Repair ____ 
Stcal rh 
Surviv:1l 

Skills 
-- 00000 

00000 

. -- _00000 
___ 00000 

00000 
00000 

00000 

--- 00000 
-- ---00000 

00000 

K.nowle3ge 
Cot!lputer ______ ooooo 
En1gmas ______ oo o oo 
Investigat,on ____ 00000 

Law _________ 00000 

[ inguisncs 00000 
l\1edicine _____ ooooo 
()ccull ______ Q 0000 

PoiinD __ ---00000 
Rituals__ ____ 00000 

Sc1enc1.:1
_ ----:---00000 



.... "" ,.,,. .... rounos 
00000 

0 0000 

0 0 000 

0 0 0 00 

00000 ..... , . • 
·- - -""~enown----«--

cJory 
0000000000 
□□□□□□□□□□ 

Honor 
0000000000 
□□□□□□□□□□ 

msaom 
0000000000 
□□□□□□□□□□ 

-r:~ank, 4-

•-·.--

------

00000000 00 

□□□□□□[JOO□ 

• -•-.l-4 Cnosis ....... 4 ~ 

0000000 000 

□□□□□□□□□□ 

·-· Jlq-•Willpower ---« 1 ., 

0000000 000 

□□□□□□□□□□ 

(ii {ts 

Bntisffl □ 

Hurt -1 □ 

Injured -1 D 
\Xll1UI1ded -2 D 
Mauled -2 □ 
C~rippleJ -5 □ 
Incapacitated □ 

·•-•Weakness• 4-
,1 TO FRENZY 
DIFf:ICULT!ES 

AGAINST MEN 

Attributes: 7 /~/3 Abilitie~: 13/9/5 Gifrs: l Leve-I On<' ti t >ltl hrtcd . ~ut~p1 t L' ,md tnb~•; B-ac.kgrnund..'I; 5; Fre-cbie Poin~· i 5 ( 7/5(]..1!) 
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Name: 

·-]3£ACK ~Jls·· 
Breed: Pack Name: 

Player: Auspice: Pack Totem: 
Chronicle: Camp: Concept: 

...... , ... w-.... , ...................... ✓ ..-,,, 4 Attributes •2._ ..... , .... _ ... , --~~;,~~JI(~ ....... , 

c.Physical So<ial H1ental 
Strengd1. _____ ooooo Charisma. ____ 00000 Perceprion. ____ 00000 

Dexceriry _____ ooooo MarnpulaHon _______ 00000 lntdligence ____ ooooo 
Stamma. _____ 00000 ,<\i:,pcarancc ___ . . 00000 W1ts ______ ._00000 

.......... mv11111, ................... ,., /'/4 Abilities · - -"- 4' ' ., 
ttalents Skills Knowle~4e 

Alertne s. ____ _ 

Athlencs ____ _ 
Br-awl _____ _ 
Dodg ______ _ 

00000 Ammal Ken 00000 
00000 Drive 00000 
00000 Etiquette - _00000 
00000 Fireanm 00000 

Compurer. ____ 00000 

~~m~ _____ ooooo 
Inve:.tigarion ___ 00000 
Law _______ ooooo 

00000 Melee 00000 Emrarhv ____ _ 
Expre.c,sion ____ ooooo 

Lingunic);'---___ 00000 
Leadership ____ ooooo Med1cme _____ ooooo 

Inumidacion 00000 Perfonnance ____ ooooo Occull _____ ooooo 
Pri.mal-Crge ____ ooooo Repair____ 00000 Poiic:c.:; ______ 00000 

treecw1se. ____ 00 0 0 0 Steairh ______ QQOOO Rnuals ---00000 
~ubtcrfuge. ___ --000 0 0 Surv 1val. _____ QQOOO Sc1ence _____ OQOOO 

~ ....... ~r.,.,.-✓ # Aroantages .. --.............. A .. .r: .... ,.,,.-
oJack4roun~s Cii{ts ~i(ts 

00000 

00000 

00000 

00000 

00000 

...,,,1 a • ..-✓ /" /41M1-~·•a-...L&-.a...., .. .._._ ... _nr-.-aai-._.4:~ ..... all•.-.e.,-
-----../(J{enown • ¢ 1 --✓/,;J(){~ - « ' ---// Health---4"1:« ... o1-

<l,ry 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 00 00000 
□□□□□□□□□□ □□□□□□□□□□ 

Honor 
00 000 0 0000 
□□□□□□□□□□ 

m~m 
00 00000000 
□□□□□□□□□□ 

j '-"O?ank j ,v,. 

---✓4 Cinosis - « 1 

0000000000 

□□□□□□□□□□ 

--·,.--. Willpower « 1 

0000000000 

□□□□□□□□□□ 

BnustX.l 
Hurt 
Injured 
Wl 1lll1deJ 
M:iulcd 
C:nppleJ 
Incapacitated 

D 
-1 □ 
-1 D 
-2 D 
-2 D 
-5 0 

0 

----Weakness 
-l TO FRENZY 
DIFHCULTIES 

A< JAL I ... T ME, 

fa 



itan ·"' t n quc . 114 

la( o i I v~ rita. 
ti to bromist 

entr ta 
en un Jueµ ) Jc 

echo a u1 iai • n. 
"t .. n la m en la 

arg,\ que cl 
n tshuk} h izo un 

\ algunn. no k~ 
,.u:tarJ ·s • u 1 , 

l y putean al 
r. Sin) CIC; 
roblct 1a. Si 

hacerl tod de 
~l\ n }S de nw . .wc, 

Ja m .. Jor opci6n. 
n embargo, Ios 
to es el 1cn rne y 
r c tratamiento 
.:+ embargo, ia 

c3mhiaria eJ jttcgo 
mt gusto, al mcnos 

o mihlre~ argurnentos se aplican 
1bra, Tzimisce, Toreador y 

Trcmcrc. L s Nosferatu on dcmaisado dc-scucve 
para matar _, la oropicdad pcrd~ria ~ucho de su 
i o rafia sin lo~ Brujah. Al fmal, tuc cntrc los 
Ve e. Maf.km,ian y Ravno:s . Echarse a los 
1 fa ian • hubi~ ra sido Jo maxi mo en abuso ~e 
podcr .,porq e Iv~ odio: o, mas ccrteramcntc, odt~ 
ia f r . a en que son rctratados comun!nente ), as1 
que tos dcj ~ a :-10. Jacto porquc, era, mc_~paz d~ 
manejarlos obJet1vamcntc. Como dtJ~, los 
Yentruc son dcmasiado imponantc~ para el1uc~o. 
Asi quc los Ravnos ~aca on 1a rnrmta ~~1:a. H:cc 
un monton de encm1go5; con c~ta d~1s1on, per~ 

r,--. , C io h~cc ni)f un n1Cj0f Jucgo. y mi \.,,a"-"J \.i. .t l i""'""'~ • Sf 

dcscripcion del trabajo no ~s ''hacer anugo,; . 

.. on eJ I· n Ravn os baskamcnte 
rcmo ·ido del ;\'orld of Darkness, como 

s era ue los o ros clanes scan 
por incrcmc to de I 

au a de I prueba d,· 
or la Cam riUa 

' -ntc lo~ • no ? 
.,; J or I q Jan_grel 

yoritariamente de la 1d a 
ar uf· cabezas mettd en 

.. '. Por up tan 

onw s, Jos Ga1 greJ t:olerti\.~ ncme hicieran 
a I un co 'at Jo que, omo la mayoria d(! lo~ 
\ • 111pims1 , o 1:iacen. El Sabbac ha cstado en ellu de 
toda. fomrns Y aparte, ello:-. y· "sabian ,. ellos 
~abiun qw cstaban bien todo cl riempo (} mas de 
i;stc tipo de rct6rica dullor.a autosvtisfacicme), 
a i quc csto ·olo los agita un poco rnas. Y por ~l 
lado de la CamarilJa, Quien dice que foe un t · 
Antcdiluviano, y quicu tc 1o dijo en primer Ju.gar? 
l f onestamcnte, hJjos, s1 Uds. aeen todo Jo q1 c 
l:lil\ lqukra lcs dice, nunca haran un lugar p ra 
lJds. en ta Hermandad (Kindred J. 



lcjos un rol 
I • nte d 

fo 
n? s 
o te 
p 

, mcntc, pkmso qu 
• cntre cl bi ·n v 

k' historias 
eta Rosa. A 

ora hdadcs m '~ 
• mala". En mi 
'r. na, no sc 

1 ' a s1 ~ a\., rec lat 1 • 

J~ 1.entati" ' t , mtdo' dt: la 
dcstrucci6n, crnon , 
qu d r,1 l mo , lo,· 
~atani g· . . .·!" Y otro: retardados 
social u., ~.s nachn traba·(s de mierda 
para \,, iarlo i'l''l- ran a ~ambi d mundo 
como la ... q ~ tie .en los vampiros para 
hacerl 1 que 
logran son una ~adcna 
de ~ inat en serk 
incoh ren cs. Y pienso 
que Vampiro csta mas 
a.Ila de est:a m1erda tipo 
a I i e n a .__ i n t o v 
venganza de la escucla 
s •perior. El infemalismo 
c~ e dcmasiado 
facilnH·ntc en esa 
catcgoria. Quien, decir, 
y ., er o en muchas cosas 
que otro:s n0: no picnso 
~1 nos hagan una d 
ambas :s~r malos solo . """\ . , 

tes. Crco quc est 
. aso de los vampiros rambien, pero los 

vamp~so son por naturaleza mas egoisms. pucs 
>tan sangre humana pa:m sobrevivir. Eso los 
ma os? Es un Jobo malo porque necesita 

• H, pa~ con er? Hasta,qu<: punto esta dibujada 
la l~n a del mat? Que hay c, n las fanatk:as 
pa I las del Sabba cue matan un poco de 
ge tc. en el rpoccso de Hevar a la bancarrota a la 
planta d de un Vcntruc sta 
en en ·na tc? , J final, n ue 

sapruc n dircc amcntc. ~blo croo 

t cu no ha • cspacio para c ractcrcs de '1sombrero , 
nq,1T 

II 

en vampiro y c un poco dificil tener t 
·im1 tia p r na per ona que abitr-rtamcnte se 
a)' nea a si n is a c la enc" mac· 6n dd mai pu. o. 
No ticn oportunidad d > rod en don. . 

~1. 
Los T mere anftrib hau desap reddo. J 

Gor trhi en tus propi palabra- se ha vuel o ~­
algoco npletamentedifercnte. Hay rumores de 
quc el estaba oficiando un ritual, usando a su 
Hnea de s ngre como satrific10, y algo Hlio 
mat Algunos dicen que Tzimisce mismo f e a 
Mc ko a causa de esto. Es verdad, y si es asi. 
dondeser' cubierto? 

Tudo esto ~e cxplica en Transylvania 
-·1 ronicl • IV: The Dragon Ascendant. 

Esta pregunta puede no ser de tu area de 
iftftucnda, pero ha est.ado tn fa menu de 
muchos fans de Vampiro d-esdc !a introduccion 
de V~mpfro revisado. Habra u1-.a rev·sion del 
Ubrobasicode DarkAges? 

Realmente, no sc. 

La CamarHla 
reel ma tener mas 
miembros quc su 
contrapartida cl 
Sabbat, aunque esbi 
casi siempre a la 
defeniiva. Habra un 
momento en el cual la 
Camarilla mand ra 
la precaucion at 
viento y naplastani., 
alSabbat? 
La Cat 1a iila c u1: 

po~o mas reactiva quc 
cl Sabbat. no lo ven 

como un prop6sito para hacer una cruzada. En la 
opinion _de la Cam~iUa, cualqui r vampiro can 
una lam1da de senhdo se cousiderara a si mism J 

como un micmbro de la s ta. La altcrn ti ·'4 
ob 1 iamente, cs ""I hi teri Sabbat, lo ignomntc • (. 
independicntes, l ininteligible lnconnu o Jisa y 
llanamcntc hac rse autar.kas. EUos d ~ean quc en ) 
la H nnandad to1 ltn la opci6n por si mism v 
acept 11 la consecucnci .. ual rarament l : 
C< l )1,;a n la " ti n 1 a"' o su.t>uesto la secta 
abc que don i lOS.llU(Ctl~:s tonto. asi que 

n l c n iaerare ~,.ilift)•i'r. desde su 



.'tllonl,;s. 

E ibros r ~cicnte~, l cmos visto un 
·recimien o n el numero de Hn s d,! saogre., y 
un mezon de las ha e de la sociedad de la 

~ crm nd· d. Pod ~mo~ esperar ver mas 
? relacion con cstas lineas de sang1·c, )' 

ode ios tambi n e. p rar quc pare,.can mas 
d '-'U s? 

Rcalmcntc. no pien:-so quc hayan visto tantos 
"n e ar" Im a de sat gr-- coh10 r ~surgimicnto de 
Hnea.s d~. sa.n~re que '' pensaban c, i11tas. No he 
't~ad·1 nada ab~ luta1,1 .nt nu~ o, todo k• quc ha 

aparccid en 
el material de 
Ja cdil:i6n 
r ~\•isada era. o 
partc de las 
anterion~s 
cdicioncs. o 
aparecia en 
alguna parte 
de la historia 
d c J a 

l 'Tn1andad. . Jo me gust.·m los clarn~s nuevos ni 
la li cas de sangrc. '{a tenemos suficientes asi 
c ~-•o cS,amo •. Asi que. no. yo no espcraria vcr 
mas au i [} q ~ h ... ha visto en atguna partc. 

A la luz de la partida de los Gangrcl d la 
t o n· e d • ma r fi I , a I g u n o tr o cl a n , 
prin ipa mcnte los Brujah. seguiran en el 
ab ndono de Ia Camarilla? O~ sc ban vuelto lo 
que eUos reclaman odiar, apoyo del statu • quo'! 

En rcaiidadi veo csto como una de las 
genial cs ironias de e. tc jueg~ y lo ~uc le _da a lo~ 
Brujah mucho de su color. Sm la Camanlla. quc 
s ria, cxactamente. contra lo 4ue los Brujah se 
rcbelarian? Como puedcn habcr agcntcs dcl 
-~ambio sin un status quo con e1 cual lidiar? Los 
Brujah .. neccsitan" a la Camarilla, probablcmcnte 
masque ualquicr otro clan de la Hcm1andad. A 

sar de cllo, 105 Brujah no son sblo pandilleros 
c.:hillonc . Sjn los Brujah, la Camarilla sc 
debilitaria considerablemente. Al final, no me 
pr cuparia por un clan quc ·~dcjan la Camarilla 

it: mo de no q se ··une ... 

decir una cosa a tu 
vo,rnr.n. iro q t scria? ( partc de 

ducto de 'ampiro")~ 

Diria "<)uicn micrda sc intercsa de lo 4ue 
dice Justin Achilf i? luegucn cJ ju~go quc los hacc 
foiicc-·" .. ' tambien: "Gracias por rnantener 1a fc11

• 

Lo~ Vampfros sc descdben ea Vampiro; 
La Mascarada cdicion revisada como seres 
clinicamentc muertos para todos los intentos y 
propositos. Un debate comun en tos circulos de 
Mago: La Ascension es QUt ESFERAS se 
rcquieren para instantane y efecth·amcnte 
aliviar a uno de ht Hcrmandad de su no vida. 
Algunos dicen que solo se requie!'e la £sfcra de 
Materia, mientras otros dicen q ue Vida cs 
ncccsaria. Que dices tu,o dcbcriamos 
pc·eguntarlc a Jc.'is Heinig (N. del E.: El 

(: 

dcsarrollador de Mage'! 
Los Vamp1ros no t1cnen nada quc ver eon ti 

1.~sfcras, dcsde el contaxto del jucgo de Vamp1ro. 
kss cs probabkrnentc un mejor tipo a quien ° 
prcguntaric a~crca de quc csforas espccHkas a 
trabajan con Vampiros. o 

p 
Hedge magic (N. dtl E.: Magia F...st.atka o v 

Hechiceria) ha sido largo tiempo una prcgunta p 
en Vampiro. Porque es magia estatica, y no h· 
True Magick (N. del E.: .Magi3 verdadera),es P' 
posible para los vampiros usarla? Ea el au 
reciente Time of Thin Blood, se dice que los ru 
Caitiff de b ja generadon puedcn comprarla. 
Cual cs tu posici6n al rcspccto? 

n: 

. Lo, Vampiros puedcn usar hedge magic. A 
m~, no.~e gus~<t; es mas aprop1ada para Mago en 
nu opm16n. St nt.-~csito quc un car .. ktcr tcnga 
alguna habilidad cscalofriante por cl bicn d~· la 
historia, entonccs va a tencrlo, malditas las regias 
Hedge magic cs mucho mcnos podernsa, a pe 'ar 
de todo. asi que no vco nada inhc-rcntem nt(; co 
dcsbalanceador acerca de ser capaz de usar a 
sicndo un Vampiro. Loque encajc en h.>, gu··to~ fig 
dd grupo, como sicmpn .. ·, P m para mi. 
usuahnentc diria no. 

Encontraste quien t ,oleo c! caf ·~ 
Aun es hipotetil:O por d mom~nto, pcro ha 

adquirido un nombre: Shinty. 

Traducido por 
81LL£EB 

viaj 
No-
tarn 
den 
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lfd Dor·· n sc a ere .. • l mmcns ._ 16n dd 
~ ·u\l v lu ·g) de ac r ar una mc:·a, ha c 

\ . igui·'nt e,·posi ·i 'n, c )n ·ata de 
\, p ·' : arm ,.., s: 

- sa· udos de nuc I cort ,, no M he 
scntado en un rir \ 1, lb, c ando 
ntriga~ y ribuladon qu ~ 1 o son 

l as , • mara • H - 1c1 , 1 w1 :son 
<l a~adables. Peru --o~n 1 ya o~· h • di -ho ·cnia 
..:ansado. y ahora quc .,.r cias 8 vucstra 
h . pi • lidad h r ~obr o cl ah~R :1, ·10 ten go 
mas 1;mpd\o que la r versi6n Tant ti<=mpo o. ha 
ocupado la mcntira d ... lo • ba • tarct\., qu~ supongo 
aprcci re" mi empeno u~ pi ~nso , e anhda1s 
ol ·idar ta. d ~·agradable • ac • nte imicntos. Asi 
pues, sen ao. a ta rae -a, a i'"' frutar d~ ~ -r -. bucn 
, ino que habeis compartidt conmigo, pcnJ no me 
pr gunteis acer -a d~ mi linaj , pucs demasiado 
h~ iiado me cncuentro c mi condtci6n como 
para cnzarzam1c en una discus i6n sobrc ello. y 
aunquc no m~ parecc en ab 0L.1to cortes (:altar, os 
rucgo quc rw· <liscu!peis. Ahora bi1.:n, de:seo oir 
hi 'torias. y stoy ~cguro de quc nada os 
complaccni mas quc hablar <le vosotr s m1smos. 
0 eSl.uchare pa i,~ntc. i no jugais c nmig , pucs 
u mo dijc antes, las mentirru; son patrimonio dt: 
lo. b starJos. J mpro ise os una fiesta, 
c mpaiieros de mesa, y tratcmus de ser, despues 

n: • !;)~, cro dcsechcr os la pcion de scr 
l,okga,•. en la a v rsidad. 

De pronto de~ c 1, ~ sombras surge una 
figura csbclta, cscond1da en 1.m mam de 
o .curidad. De hecho la Oscutidad parece viva 
alrcde- or de cl. Casi contrasta con su voz melosa 
ypa ~ada: 
-Saludos Lurd Dorian ... Yo acepto tu i1 vitad6n a 
b, er • lg y a ontar historia:,. Por tu asp~cto de 
taJcro debcs tcner mucha.'i anccdota quc contar. 
0 os prcguntar: nada . obrc cstro linajc p~, 

tarnPoco o'· n ,. • d ' , . .., o prcgunk1 na a acer~a dcl ml(} y 
~c mi aura. Yo cmpeza1 J • 1Tando uua hi,:toria y 

~ ~os me contais otra. E ta hi. ria sc la dcbia al -
~nun tonu de irunia absolu a "despenado" KoX. 

Hebamos y (;harlcnms ... 
Sin m verse de su a 1cr to ni mover 

siquicra un dcdo. Lord Oonan coatesta • 
- Escucharc gw,toso su histona, dcsde 

lu~go, y c::;pero ?'le. complac:ra... Yo jamfts ~ 
pr~gunto por cl luwJc de nad c, puc!') no me , 
mt<:rcsa mas quc d de mis cncmigo., y jamas por \ 
d aura, p r razo.nc.. mcnos dcspr~oc i.!padas ... Sc 
quc 1· historia qu~ k contarc a mi VC7 scci mas 
incr ~,bic quc ia que vos hubierais podi<lo 
inwntar. 

- E:tai-.. ~cguro quc sera ad senor? 
l: voz provicnc de cntrc los piiares que 

qucdan mas akJados de Ja luz luna1 que pcnctra 
por las ventanas dcl al6n. 

- Sentcmono a escuchar miJord. Aqui 
muchos tiencn historias que nadi'-= cr~eria. Hasta 
cl tabl.:rncro cs raro. 

El piso comienza a er e c traiio . las 
grictas sc llcnan dt.; un hquido ncgro quc t1uye por 
cntrc ellas. Avanza hasta los cortinajcs y 
comicnza. a absorbcrsc tan lentamcntc como 
aparcci6. 

- Hay 'Osas quc nadie sabc. Cosas quc cs 
mcjor callar. Y l'.O' . quc llegado d mom~nto, cs 
mcjm hablarla . Por ultimo para ev itar que tu 
coraz6n sc ... 0 marchit~" ... 

La voz v knt. ahora desdc cl ~L1or de los 
cortinaj~s. 

M icntras Lord Dorian y cl BM6n s,.. 
m1ran, unos dcdos tocan su - hombros, 
hacicn<lolo, voltcarse rapidamentc. o hav nada. 
Sblo io~ pitare • y l rcsto del salon vacio, iunqu 
~ lo leJos. hude a banalidad . . sc olt an par 
111tercarnb1ar al!:,TUD c m ntari ·ion y 
para su sorprcsa hay algu o a la 
llt .. 11: 

- Card n 1 An • n irlo < 
Lo dD nan ) 

C l 
apro xi madame 
blanca r' • 



a~pc tn d ur m1cmbro d ~ 
wpas ~on c.-trnma,lam,:ntc 

~ I· I tic cthora. La 
t • aj in 1 ~ual. y en 

( )~r~~ ~~~~1:n~a]:a:~~ 

t 
ra un g sto st:ntam·1c a escuchur .. 

quiza hay algo quc pucda contaros tambicn. Por 
fa or,~ m inueu. 

la f1gura vu Ive a tomar ::rnicnto, 
sacandos la ~apa y dcpos1tandola en c) respaldo 
def· icnt . 

Tra. un s bre ... s m I11t;ntos una figura 
de mut~'" St~ a e►·-a a la P1esa dondc sc rcunen tan 
cxtrni'h>s • iaj ro~·. 

-i.Pu do~ nt rmc: 
La 1e: nicn:a para sus adcntros la 

dclicia d'"' ~s ... uchar est· oz m~l0sa pero fucrtc 
cn•rc nosotro., . . ~ad ·ncno qu la s~nonta 
l:Ondt'·sa, 1 l~ th. 

ElCar ena. p··m··de pic. 
- P:1r su_ u ~o Condc"a, por favor 

to 1ad asi r ). 
r, ora. tambien se pone de pie. El 

comcn.zar a c mar la hi toria lo distrajo por un 
~cgundo, ! ue:s quc Lada :cz que rccucrda los 
anti6uo~ tkmpos un dcjo de tristcza k nuhla la 
mir·ad ~. 

Todos la miran con dc;sconfianza. 
mcnos cl Baron 6ra ya quc conoce a la mujer 
en (.;Uc: ·t16n.. .la Conde" a forcth Tirnach Ap 
Ba1or. La condesa es aha. tiene el cabcllo los 
oin:-- del ·olor de! carbon Viste e roio moradr) \i 

J . , ~ 

negro dcmostrando a todo cl mundo la 1..:asa a 1, 
quc pertcnece. ' Jeva cncima de ·u ropajcs una 
an adura ligera y n el costado izquicrdo lleva su 
ternible cspada. Pero no ha cnido hoy a lut..:har. 
j o a escuchar y a contar hi.,torias ya quc los 
, a 1inos magic i.Js estan poco tr n itados v cl 
aburr· niento puede con clla. La Conde~ e 
icnta y m • ra a cada uno de los all i reunidos 

dirc"tamcn e a los oj')!:i. Un esl.:alofrio rccorrc a 
1 i<'. jeros pi.!es s~ pierd 0 n Pfl 1as profundidadc 
d I • y .. 

La Vi mira p n ativo y dmira 

bonitos ujos. Sc pat·t:cn a los abismos df; un 
Lasombru. Picnsa quc ~.s un~ sucrte tenerla aqui 
puc~ uiz.as cJ la scpa algo m~~ accrca de l~s ojos 
d , un l. sombra. La Vey p, nsa en pcd1r una 
1. u<licnciP en otra ocasion. 

N6rax tambicn sc ve pensativo pues ya 
conoce csos ojos y cada vcz que los vc Ins 
cncucntra mas bcllos. 

loreth continua: 
-i, C U a n d O C m p e Z cl 1 0 S '? T" n gr 1 

curiosida<l por conoccr las hist 1rias tdn inacibles 
quc tcneis quc contar. Los caminos mag·co • son 
solttarios y nec.:csito escuchar las voces de otros 
quc no scan mis ~irviemcs. Par lo tan10, 
comenzad ... , por favor. 

La Vey sonric. Es in~reib\c pucs CH otro 
tiempo pudo haberse sentido insultado. cuando 
era dcmasiado suspicaz. Pero ncgo cl ti .. mpo de 
la calma, el tiempo de la cspera y de mirar y 
aprcndcr lo quc pueda aprender. • 

La condcsa ilama al taberncrO' 
-C :rvcza para todos, por favor. 
Ut Vey intemtmpc: 
- D • scu!pad Milady, pero yo no bcbo 

Muchas gracias por ·u gesto. Espero quc nose 
percate que l .. taba mi ran do la muneca ... cs quc 
cuando la le ·ant6 1 pidi • c .. rv\:.za me imagine 
tomando un aso de SR\ m humana ... que cabcza 
!oca 1 mla ... 

6rax sc cxcusa: 
- Lo siento Dama !oreth yo s6lo bebo 

in) .... y dcbe ser tan oscuro (:omo mi sangre. • 
l uego hace una rcverencia y se d.irige al rest d' 
I . , ntcttulios· 

- 'omo s·. lo prometi ai KoX he aqu1 \l I l 

cu nto: Y 
"Di~cn algunos pocta" que an~cs de d 

brillar en Io alto del cit lo, Orion habi 1 sido uJn n 
h , dot·ldo ~ az dor d~ gran pork, em1oso ) 

fucrza cxtraordinaria.' . . hi:toria 
La Vey e:scucha y p1ensn ° la , .8 . , . a , en qul. , 

quc han de oir. En la mttolo 1a gn g._ • a J 
a cont r la triste his tori de Orion Y Diana. 

1entra N6rax continu : •tac ) he 
l ez fuc ·e hijo de £~rt' la Ze 

, Qiana, 
ptuno) Cu ntan quc 



• l' 'fP 'hia lo \ io u Kt ·cz en una caceria y s~ 
\'il'g t' • : . . 

•11 )f • ncr<lidamcntc de d en csc m1smo cnat \ t·-

·t· 11 f.." • le habria t:ntr gado su amor, tantu 
Jll • ' } • , 
ucmPo re .. ado\ a no scr por a trag_1ca 
tnt · rvenci6n de su hcm1ano Apolo. Pucs, mov1do 
por -do. fratcrno , o prcocupado sol~mcnte P?: 
~uidar la castidad de su hcrm na, cl dtos <lccjdto 
scpararla de su amado." . . . . 

Sc parccc a cuando tm cond1c1on me 
scparo de mi amaJa Gabrielle ... -- picnsa cl 
Cardenal fue cl dia en que renegue de Di )5 •.. ah 
que lamentables s~tua ·iones _nos Bevan a odiar, 
amar. temer, neces1tar de alg 1~n-

Nora: sigue: 
"En un he·m10so t: ia de "ol, Orion sc 

banaba "'n el mar, huyendo del c lor ~- cesivo. 
Confiando como siempr~ en su dcstrcza y en la 
propia foerza natural, poco a poco ~c foe alejand.o 
de la Ja1a. ha::.ta convcrtirse en una pc.qucna 
man ha oscura ... obre las olas distank:s. Cerca 
pasaban Dim1a y Apolo. Conversando. riendo y 
jugando con alcgria quc unia a dos hem1anos. 
P~ro en cl ccrebro de Apoiv iba crcciendo una 
idea: sabc.· el dios que aquella cabcza vista a lo 
lejos es la de Orion. Simufando total inocencia. 
desafi6 a Diana a acertar con una tlecha en el 
Manco a.uar"'memente inmovil auc apcnas se . . 
akanzaba a 1cr en la Hnea dei horizontc. H 

El ceno de La Vey se fruncc micntras 
P~ ·nsa en Apolo como un bdlaco porquc no 
d1...fmta su vida propia y quierc mantcncr a su 
hcrmana como una casta flor sin semtlla. 

.. La bcHa cazadora no dcs<,;onfio. Feliz 
de<lemostraruna vcz mas su habitidad con cl arco 
Y Ia tlccha, acepta ei desat1o. EJ primero en lanza.r 
d~ a~1bos hcrmanos foe Apolo. quien 
nm:tenosam""ntc faU6. Diana no podia creerlo, 
era na de las pocas veces que podia dcrrotar a su 
hermano. on emoci6n distiende el arco. Y la 
sa~~ hicrc ccrtcramente, en la lejania, el pee ho de 
Jnon. Min to d 5.p cs. traido por la olas I g 

8 a playa el cuerpo del infoliz c 
Nada pudo conso 

~ermoso rostro baiiad 
Zeus Y l~ imploro 
con telacion. 

Con un gcsto magico, Zeus fragment6 el cuerpo 
de Orn:m en innumerabtcs cstrcllas qu~ fueron 
lanz.adas al cido." 

La Vey parece no e~tttr muy atcnto 
m1cntras piensa que algui1m dcbcria haber hecho 
lo mismo por cl y asi ahora mu aria al cielo, y no a 1 
las tumbas en dondc sc cncu~ntra su adorada. ~ 
Aunque t,Cual sera la diferencia real entre cstar 
di!>cminado en d cielo, entre otras estre1las y 
tcner un trozo de mundo propio. cor. cierra 
humeda? 

Norax Ap Bator bebe un poco de vino 
para refrcscar su garganta y lucgo s1guc: 

- l.Bucnoahoraquien va? i.cl Cardenalo 
mi Lord?. les cedo la palabra. 

La Vey murmulla: 
- Uhm el Baron ha terminado ! ! 

Recuerdo Carta.go, Constantinopfa ... 
Lu~go m!lcve kntamente la cabcza 

sonriemJo sin mostrar los dientes a ios sentados a 
la mesa. coniicnza en Nora:K; pasa a la bcHa 
Condcsa y sc posa en los ojos de Lord Dorian. 

- Por favor. adc!ante. La palabra es tuda 
suya. 

Tra las cortinas unas sombrns densas 
como la gclatina , mucven cntre los adomos. 

Lord Dorian 
Bar6n N6ra.1 Ap Balor 

Cardenal Anton La Ve. 
Condesa loreth Ap Bator 

Conversation en el SaUm de las Sombras, 
en el Castillo d la Cort S )mbr'a. 



E gra 1 pregunta ... 

f 1 tcma c ~mrnJ d\! t'Sh.; numcro dcl 
s mujt.:r s y rol, un tcma g1..,n~rah1h~nt" 

·khcad(, • • . pino:so, aunquc sk~n pre 
, t '"'m .n amt:ntc i 1 1 id0. Cuandt mi l.'Stintado 
I amigo, '!I ardc al La ~y, me invitri dt: nuevo a 

partidp:...r --n I fanzine- no d id~ --n Jn.~c -·r1c la 
o ~hi.idad d ha~ --r t n art'1,.,ulo ~o .r • d t "ma 

d -' '-= n d~ Jo.:- punto, de ·is a mas poco 
~ n_ ido ·y t· 1bicn m • s infom1ados} quc 
.·i~t •n: .~ k·,njue-adorc '""fOl~i)nnoviarolera. 

D~ ' no2co p r con J to si en otros 
"'~ i~ml. . ro • qui, en ·pafia, ias rnujc_rcs 

q 'I! Jt. gan a rol son b~'tante e·(:asas. Por lo quc 
I c )i • --n .. • ·tados Jnid -• .) suc~d' lo mismo, v 
nad m • :nci ra a pensar quc en cl rcs10 dcl mun<lo 
ia~ os.: • !;~an Ji t' ntas. Adcmas, cl tcrna ~~ 
-..ie .1prc • c (.: lo f , rill.~ en las convcrsaciones 
-~n ;:; jt.g • res de r L y cs quc, hay algo que 
u.,.beria rlo~ adrnitir: .somos ram .. Somos distintos 
dcl restC de la gent , de nadn valdria ncgarlo. 
Im inamos mundos que no cxj:;ten, conoc~mos 
de m~moria la ida de personajcs que St)lo son 
paJ:r-~l 1iajamo_ por las c ·trc!!a~ y no, i ritcrnamos 
en ca--. crnas rcpietas de avcuturns annados t<1n 
~olo de unos dados de cxtranas formas y nucstra 
imaginac.:ion. Cuando int~ntas e,·pli~a1 Jc cso a 
~lguna chka quc no Oenc ni idea de lo qut: es un 
J e~o <le n I, la n ayoria de las ve~cs lamenta.;; d 
ins a_ntt; en . ..I quc abres la boca, porque sabcs quc a 
lo~ c nco minutos huira espantada :) 

. Mi, novia iu~ga rol. -1 no Io ha"'e porque 
):O Jucgu~. C uando no~ t:onocuno~ clla ya era una 
tttn a n:uertc de-I Var-1pire: The Masqucrad~. 
Dcsgrac1adam~ntc la suertc de tcne1 una nov ia 
rolcra no m ~ capacita para re ponder a 11 ekma 
prcgu1~ta: ;,Por quc l~s mujcrc no juegan al rol? 
P ; s1 ~ue rn~ P. ·,rm tc habJar dcl tcma c n aigo 

' ma de m~ nna ion quc cl rolcr mcdio. aunquc 
' no "~1U~ha, ~orquc. por muy rol~rn que Sc.;' , mi 
~ nu_da ~1~uc sIc.11do 1gual de rara que cJ J e~to d fa 

chica:-;. I ~l w ez la rcspucsta sc. csa: d>rnu 
poder~m, _mtcntar c_mc_nd~r la esca ez de m 1j~re 
rol~ras. cuando rn • 1 u1.,ra cntcudcmo a la 
InUJCfC'i ?? ; ) 

:'m~crument(; crcv que. no d~bcriamos 
darlc mils vucltas, nunca cntcndcrcmos las 
~hi~a , da igu, J cl tcm~ · losjt egos de r?1, la ropa, 
d caractcr.. . Las chtcas son d arumal mas 
mi "krio:o quc cxistc, y lo;.l chicos somos d mas 
prim,tivo) simple:) 

Pero hay un hccho i..lUC no , c pucd~ 
ncgar. El rolcro mcdio lJcva pcor que d resto d<' 
los hombres el hccho de: no compftrtir sus 
aficioncs cons • pareja. Si, "eguro que alg-:.d10 de 
vosotros piensa quc soy un exagef'ddo, y quc los 
micro. uo somos tan hcrmet• 'O!S y aislados de! 
mun to. Ci rto, no lo somo.·, pcro los JUegos de rol 
son, adcmas dt) un pasaticmpo, una forma de 
p-~nsar, y ha ·ta ~ierto punto, una pscudofilosofla. 
Dedicas tu t:crnpo 1ibrc « ju~ar a rel, tu~ mcjorc~ 
amigos son las person' ,s (;On fas quc juegas y ias 
pi.:rsona~ con las quc juega~· son tus mejores 
amigot, , ales dt~ fiesta ios fines de semana v 
( ademas de muj res y de f{Itbol : } hablus dt' la 
ultima partida del \~/ere'. ·ol( o dei ulnmo 
supt 'tnento u~ ha sahdo al mcrcado. Todo c'o 
su~cde en ru vida y un bucn dia tc ~namor de una 
i;hica n aravillos , le intentr s cnse11ur I 
tncrcibl ~m 'nt •. divc.11i· 'o quc e;_ tu mund<.,. pen> 
clla. tras Ja primc:ra panida, tc die~ quc no l gw t.i 
~n ab~oluto, qut: le parecc una cosa infantil.. 
Bi .nvcnido al infierno: ): 

.. _ p--..ro aun asi rcspcto u: afi 'ion~. 
qucrido. Por cicrto, va s . uc ,1 Sabado ticnes una 
partida con tu groscros amigotc ~. p~ro m: 
apckc ir al cine :podrias carn.::ctarla? 0 al mcnO!'> '{, d, 
procura ~Kabar antes, fit) v o au · pu1,;dc t~~c'r 
divcrtido csta • 4 h )f"a.., "nta ha bland y tirandv 
dados..... . 

Sabad ) le d~ l:a,. Cl)Il d u!Ufll\) 

1 I • I". • n ·•·narsclo sup et_n nto tu JU go taHmt _pm·a t· -~ , iJo 
a tus JllOAd re,. ant d" I paruda. lo h::is f(.'.Il 

o- ., -es en 
que d por orrco y h ttrdado .J m:--s 
llcgat ~c;nu~ una di i 1 lit 1itada en to~~~ 
d lUJ costado mu~ho dinew (mu de 
fine d bebi ndo agua de Jos flo~c:'\si, 
I pub 'Cn1::ucntras con ella y sus amig tc:, 
. pal\ 1.c.itw:lS enamoradas de ca~ta.n18s 

• J qU\'. tipo n Dflltas y quc visten 1gua i:,_,.~ 
horren.uao.-ua ).. J 



""••cd:9Dllm'llmDlememo 
Secando las paginas mojadas con 

de papcl) Huy.!, ya nos puedes 
pcn:lonar pero cs quc somos un poco torpes ... 
~demas, tu novia nos ha dicho quc no era un Hbro 
unportarue ... 
Cacatua I; Que mas tc da, no tc enfades, si cstaba 
~n inglcs, a mi me result.a muv dificil leer en 
mgie.s... ~ 
1 ovi~: Y tenia unos dibujos horribles de 
arnpi~os Y sangrc, que los he 'isto yo ... 

C catua 2: No tc prcocupes, por tu cumpleanos tc 
regalamos un disco de los Backstreet Boys para 
~ompensarte ... 
fo : \I "(-'l, ' I b .: . . a... • u • • ·Je& a ~l • o corncndo para cv 1ta.r sets 
any~ de care~! por homicid io, te enc ie1Tas y gritas 

P cno puJmonJ Me cago en ios Backstreet Boys y 
la5 Putas , +>', • 

acal-Uaaaaaaaaaass.s . .sssssss ... 
\;xa tor supuesto quc ha s ido an 
d. g ,:c1~1 n en tono de humor, pero e~o no qui a 
rea(u~ e.•Ac basada en_ u punt ) impo ante y muy 
aficio uao<l. la pareJa d l rol ro choca c m su 
'""" d n. no resulta muy agradabk tcner qu --star 
.v ... n ientc de t 1 . . l cacatua . c_ncr quc c gir Si as1vsma_r a a 
Jura , 0 s nre1r Y poncr c· ra d poker m1cntras 

ue ,q~c, cuando estl"S en c:asa 1c tu no ·1· , le 
n"Uiras toda su I • • d • d • } de rnod • co ccc1on c rnrnm as rcv1 • tas a ... 

. D ·sdc tu.c 'O quc la gran mayoria de las 
p rcJas de mi.:· amigos no son asi, todas son chicas 
cncantaduras y bastantc comprcnsi vas con ei 
hobby de sus nuvios, pcro hay dias en los que 
succ.."<ien ch04ues, y esos dias da micdo estar con , 
eHas, porquc ~ben que ercs rolero, saben '1 e eres ) 
cl gro-scro am1gote que mata orcos y conspira • 
contra los tremerc junto a su novio. .. \ 

Sin ir mas lejos~ este fin c scman , en • 
las jomada ' de rol quc sc han celebrado aqui 
(jornadas quc comento en d otro articulo qu,. he 
cscrito para este nl'.1mero). cuatro de mis amigo" 
han tcnid que aguantar discusioncs con las 
novias por haber cstado 5 dias j ugando a rol con 
los amigotcs y no hacerks ningun caso. Mis 
discus·ones d~ pues de las jornadas han vcnido 
cuando mi novia ha dccidido apropiarsc a traici6n 
de dos de mis supicmentos de Vampire, ha 
decidido que va a comcnzar a dirigir :.ma cromca 
con personajes Sabbat:) 

Hay.llXJt:a.s chicas quc jucgucn a roi (:i 
i'fflllOB:S oc:t1as>que os he hablado han venido 

~~ntre 3SO c ). asi que si tencis la suertc de 
enamo e.«1.guna, no la dcjeis escapar. Lu 
vida resulta mucho mas agradable cuan<lo la 
1,:;arniscta de tu grupo favorito tc la rcgala ella o 
cuando pagas la mitad por cl suplemcnto esc ql!c 
tanto te gust~ porque quiere tenerlo y lo compmts 
a medias. 

Adema~. cuando la que te acompafiaa e: 
una hem1osa gucrrera. el dungeon no panx~ tan ... 
tcncbroso : ) 

EoL p. ilil 
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es que las Ars Ludica no son un hecho aislado 
antes de estas jomadas bubo unM cuan~ 
parecidas y despues habni mas aun ... 

Lo curioso del caso es que este nuevo 
• en6!11eno de jomadas a gran escala que ha 

surg,do en oue3tro pals hace apenas un par de 
an~ esta completamente protagonizado por Jos 
aficionados. No son las editoriales ni las tiendas 
de rol las que organi2.an estas jomadas de ambito 
nacional, somos los jugadores. En el caso 
concreto de las Ars Lud.ica, proyecto en el que he 
participado desde el principio junto a los 
miembros del club de rol al que pertenc:.zco, el 
motor principal hemos sido un par de clubs de la 
zona con la ayuda de la Casa de la Juventud, cl 
Ayuntamiento y el Centro de Infonnacion Juvenil 
de Sestao, pueb o en el que se ban celebrado. 

Hemos pasado un ano completo 
organizandolas, solicitando los locales al 
ayuntamiento (el front6n municipal para las 
jomadas y un colegio cercano para el alojamiento 
de los asisten~ de fuera de la provincia) .. 
consiguiendo Jos routers para las partidas, 
organimndo los campeonatos, mesas, sillas, 
ordenadores, camas para el alojamiento, servicio 
de catering .. lineas de autobuses desde todo el pais, 
todo tipo de material, publicidad, carteles, 
reportajes en los medios de comunicaci6n y una 
larguisima lista de mil cosas mas. Ha sido un aiio 
agotador, pero el magnJfico resultado obtenido ha 
;;..citificado con creces el esfueno. 

1>---•~n sii .iomatfa.q de este tipo se 
llevan a cabo en el fQto -Jc--.;....,_., ~---- _;,, . , _ 
rolera se que en lugares como Estados Unidos, 
cuna del ro1, las grandes empresas y editoriales del 
ramo organizan megajomadas como las Gen~on 
o las DragonCon. Pero en Espana el rol s1gue 
siendo una aficion minoritaria, y las pocas veces 
que alguna gran empresa ha organiudo unas 
jomadas, el exito ha sido bamlnte relativo y, por 
desgracia, nunca han tenido continuidad. Parece 
ser queen nuestro humilde caso nova a ser asf, 

. gracias al exito obtenido en esta primera e.dici6n 
~ de las Ars Ludica, se ha planteado ya la 
'l posibilidad de una segunda celebraci6n dentro de 
\ dos aftos, probabJemente en el verano del 2001. 
' Sin embargo hay algo que me gustaria dejar claro, 

las ayudas recibidas del Ayuntamiento y las 
instituciones municipaJes no ban sido concedidas 
de repente. Narya, el club de rot de Sestao al que 
pertenezco, ha conseguido el respaldo del 

municipio para este proyecto gracias a 
1Ievamos bastante tiempo realizando actividad~ 
Somos un club pequefto ( 15 socios ), pero tod~ 
los v~nos desde hace 4 organiumos un festival 
de cme Gore, tambien JJevamos a cabo un 
C?n~ de re~ato corto fanUstico y otro de 
d1buJ.o fant':8t1co, ambos con importantes 
prem1os, reahz.amos talleres para que los mas 
J6ven_~ apren~n lo que son los juegos de rol... En 
defirutiva, grac1as a una labor continuada hemos 
conseguido que las A.rs Ludica pasasen de ser un 
sueflo a convertirse en un proyecto. y con la ayuda 
de muchos mas clubs de rol de la provincia una 
solida realidad. Lo que se puede aprender de'todo 
esto es algo muy sencillo. Jugar rol estA bien, 
reunirse con los amigos todos los Sabados y tirar 
dados es genial. Pero cuando decidis que quereis 
algo mas, que no os basta con sentaros en tomo a 
una mesa, Jas posibilidades que nacen son 
infinitas. El comienzo es fundar un club de rol de 
manera legal. Aca en Espana este paso oonsiste en 
darse de aJta en el registro civil de asociaciones 
juveniles. Despues de eso ya se puede comenzar a 
soliciw ayudas econ6micas y materiaJes de las 
instituciones y, poco a poco, realizar activi~­
Al principio cosas humildes, lo importante es que 
salgan bien y que el ayuntamiento se ftje en el 
trabajo realizado. Con el tiempo se consigue algo 
tan grande como las Ars Ludica. 

Lo cierto es que la afici6n se ha quedado 
con ganas de mas, ya nos han preguntado si habra 
una segunda edici6n para reservar plazas de 
alojamiento y muchos de los que ban asistido 
Q~ .... ,.. r-- , ... t:::MJo en mganimr algo perecido en sus 
ci~~es. Ao~111

-... ..... ~ club acaba de recibir Ja 
sohc1tud. de m~ de , 111._ -~ socios, y se ha 
consegu1do que entre los clubs de 10 -- ....... Cl naz.can 
nuevos proyectos de colaboraci6n. En solo " Qi._ 

de jomadas bemos conseguido revitaliz.ar la 
atici6n y llevar al mundillo del rol de la mna 4 
ai\os hacia el futuro. 

Y lo hemos hecho los jugadores, no I~ 
empresas:) 

Saludos desde el otro )ado del charco ;) 

EolApAllil 

Mujeres en el Mundo del Roi 

?'{o, ya no es un mito. Por alguna extraffs 
raz6n el m\.~do del rol esta empeundo 



. . <l I 01 13c ... -, y aun 1u ~ tod vi. tu_, ur 
t'•li."tlm .. • b • d a ' n{im ( l d • tnn11 r .s JU~.a ore ~ ./' n l 

ma \lf • ·er . una muj r jugando t\>1 c 
.1lgt1 

1. xtn rrn Ol.J c.iu '. ~c <kb<.1 csk. c· mbio? [n 
• •I 1st n .1 • <.• 
1 1~ • ri n ' in como iugad ra ) narrad a he 
1111 ~ Pb . ~rto u ,1 r l me ofrecc alg 
ti • u 

1 "bTd· d d· • b c traor· imiri 1: la p s1 1 1 ,1 e
11 

~s. r un. ue~ 
• , 0 n·i an io0.:: y d"",''trro ar aun m~ mt mt n i, o - . 

~n:ath i d. Desd ,. . ~uc 
1
cm peed udcn

1
a st_1en p~ ' m

1
c 

ha Hamad , la ate~c1 o <' mu~ . ~ a. ~nt: "la, a 
~i •n-:ia fic~ion. Stcmprc h ~ ~mk, _un· a 1tda lectora 
de cstos do. g--ncro~ Y. na s~'-!tltd_ ra de todas .l~ 
s~ri ~ de television y cme d ·, los _n 1smo~. Tamb1_cn 
m... ha gu tad ) nuch :l ., ~nbtr nus pmp1as 
historias y k:--am 1 ar mis propio ' "rsonaje~ A i 
quc cuanJf, c ·ta~a ·tudiand C.O.U y 1.; cu_chc a 
ahronos con ancn.r hablar .,obrc cs~ Juego 
li1mado rol. u~ ,'""Uti m ~na c rkLidad. i,Quc 
p~o? Pues q em· rin er int nt de forrnar parte 
de ungrnpci de roi fuc un dcsa.~trc. ·.Por q c? Ellos 
no me t ma.ro11 en 'Crio. pensaron uc yo cstaba 
imentand reirm de l1 s y q c ~ Io dcmostraba 
un imcres ~n el j ego porque eran mis 
companeros, c hicieron oidos sordos a mis 
suplicar de que me dej- ran jugar con ellos. fue 
b:t<.tantc frustmntc. Pero yo, 1 para el caso mi 
hermana (una gran j 1gadora de rol) no nos dimos 
por vcncidas. Asi quc nos pasarno • los siguientes 
meses b~cando a un narrador. ya quc cramos 
unas novatiHa5 qu nD tenian ni idea de c6mo 
1:inpezar a jugar .. ~ la suerte quiso \."Star de nucstra 
partc y dio la casualidad de quc el,hennano de una 
de nu~tras amigas era rolero. El y otro mn;go 
estaban buscando un grupo para jugar. y lcs 
co.t~vencimos para quc jugaran con nosotras. Y ~$i 

fin mt:oducida al mundo del roL Mi primer jucgo, 
Vamp!re. L~1 :vla'.lea:ada.. '":se primer grupo i.?Sfaha 

formado por cinco muj res y dos hombres. 
;1~~ d r )nica dur6 me; es y me lo pasc genial 
~ an" 0 a una 1nalkavian (de ahi m1 gran carifio 

~~r: ~on es~ clan). Y d.;}scubri que era mas 
._ 1 cm~o Y mas entretcnido pasar la tarde jugando tb nus amigos quc er la tclc e incluso leer un 
1 

ro Y despues sarr de fk-sta ru)r Ja no, ·h•· a e uchar • • t'"• ·~ "" 

anormat m• 1ca. Y P~~r un bm .. n ra~o (no cr.1 nada 
S. fi q~e hasta h1c1cramos pat11da.s en un bar 
in lCh' d d ' que h;. m a ~s, cuando no tert' an os nad mcjor 

rnara .11er • lotal, que fue una cxpcric.:n~ia 
cnoan I osa Y supe en se momento quc estaba 
. stu0 d_chada para sicmpre. Cu· nd me r 1archc a 
' 1ar a Fl • • . r,~~~~onda lo pnmcro quc tm:c fuc bu ·ar 

i~n gm,10 on el quc Jugar. Tarde un afio en 
~n~untrarl pcro la spcra mcrcci6 la pena Ah 
Jue _,o en UH g1u1 dondc sigucu abunda~do ~: 
muJ t.:S ( horn j agan os tres mu}' es Y un 
homb!c). Y_ ha.·ta me. ~mime a "·r la narradora 
aden as ?C J gadora. Asi cmpcce a cxpandir I is ~ 
co1 ocmuentos y creativid d. • 

1 

As1 que ya no cs un mito. hay mujeres \ 
rolcras. _Pero. ,,por que o hay mas? Durante 
mucho ttempo he cstado intentando imaginanne 
las r'1fones por las cuales cl rol no llama mas ta 
atcnc16~ de las teminas y he Hegado a vari.as 
conclus10nc-s que pueden ser verdaderas o no. 
Pero >lo voy a exponcr una que creo de vital 
1 n . '!rtancia en estc asunto. Creo quc iodo 
com1cnza con !os gustos litcrarios y la capa~~idact 
de cada uno de rcrrcf;cntar cl papci del hcroe o I 
hcroina de! libro. Una vez quc uno se nwte en la 
pid de un pt.--rsonaje cs dificil sacarsdo. y segi'm se 
va leycndo cl pcr~onajc se conviertc en pane de! 
lcctor. ,.Pero que ticne esto quc ver cun el rol? 
Mucho, en mi opini-· n, sobre todo s1 t~nemos en 
cucnta quc cuando jugamos a rol c-..;tarno~ 
interpretando csos personajcs quc nos cncantan de 
la litcn:ltura de fantasia o ci~ncia ficti6n. Y ahi 
radica el problcma, la mayor partc de las mujcrcs 
no encuentran mteresante la 1itcratura de fantas ia 
o ciencia ficci6n (v da la casualidad de aue (;ada 
vez que me he encotrando con un roiero o ~olera lo 
primcro quc discutimo ~ son los libros de cste 
gen(,"fO. . . algo que en mi opinion tcnemos en 
comun todos los que jugarnos a rol). 1engo la 
scnsaci6n de que cstc tipo de lectura es una 
cspecie de dctonador quc obliga a su~ lec~ores a 
buscar. con el ticmpo, una forma de convcrtus ~ _ n 
los pcrsonajes de los libros y crcar sus propla!) 
hi5torias 

De todas fom1as crco que el ~m rama 
dcl rot ata cambiando y ya no \,; un ruundo 
solamentc de hombres, sino que a pe ar Jc t~do 
hay mujercs que encucntran int re· .. ntc t"· tip~ 
de a(.,"tividad {yo conozco ab ' t n ~s) • 'C uro qu\; 
otras nos s guiran. El unico 'onse.ro qui.: o pu~o 
dar cs que no dcsd --neis 1 intcr1; qu l;illa muJcr ( 
pueda tener po cl rot· t j . lo 1.:?ntrar.w, :o que ) 

• h er ~ nutrir e ·c mterc y ofreccrle un 
t~~~•:~u \ u tro grupo de Jugado~s y dark dla • 
oportunidad d plorar ste marav1lloso mun o 
que c t rol. 

Ioreth Ap B~t</l 
0 



Horiz n ar 
. utor: Rt)ben Weinberg 

Paginas 
The Ro d to HcH: 375 

The Ascension Wat-ri0r: 360 
War in Heaven: 3i5 
p,"'rta as: Jar n Fehx 

Afio: J 996 - 1997 - l 998 

hacc su ap~ricion cntrc ellos, una . \ 
upuestamcnte Verbena, liam:.1da Jenny t~cn 

quicn csulta ser una embaucadora Sh8f>es~;h, 
(nt.: lo traduzro porque no c~ camhiafonna ~ 
bi •n, mi' ta ~ormas). ~ustam~ntc cs clla Yun g:a 
de Shap shifters. ha.Jo las nrdencs dircctas def 
Emperatriz Aliara, Condesa de1 Deseot SCrvido~ 
dcl lmpu1so deI De eo, ~arnala (s!, un MaclJin 
tncama dcl \Vynn! !). qu1cncs estan planeando 
IJcvar a bu .n tcrmino 1a ultima cteaci6n de la 
tccnocracia que cs un super guerrero. cl famoso 
Guerrero de la A ccnsi6n. Para ello. han puesto a 
otra Shapcshifter, Hamada hDelma", al lado de ta 
emincntc doctora Sharon Reed. Dircctora de 
Investigaciones dcl Proyccto Guerrero de la 
Ascension. por el Iado de loc Progcnitores. Los 
consmntes nfr tamicntos de cHas al grupo 
encargado dcl pro cto por el lado de ltcraccion 
X~ fonnado por el Contro1ador Charles Klair y 
Ernest 1 

1d~n.. ~on un verdadcro delei 
soberbia y anim ·idad por demostrarquien'-'•.-..~r1. 
importante para el proyecto. Adem 

Controlador Kl i ~a bajo las 6rdenes . ..-·:,,· iP~,,,,
11 

.. ,,,,,.;,·.'isx i 
ompu ador ( cl computador de ltetacclOll 

quien~ al igual quc Aliara~ desea un ctaetp0 
COntct ga. 

Detra~ de c., e mismo c:uerpo.· 
cncuentra nada menos qu otro Ma~m lllC~~.:• 
Lord St I, Duque del Odio ~idor del lllll,-flrt 
de Odiosidad t Ab Horra ( i. otro ' 
Steel ticn bajo sus 6rdenes otro grupo d 
comcnzando con Eznl, un mag ~mecmiggf~tt 
Ja muerte d su mujer, quien a iiadc>a-lLj"~" 
Giovanni. quit~ t trabaja un subsi<1181ta(."'-'!~i 
P nt x (si nada m, ni nada m n ) 
plancan consc uir I cu rpo del Gu1tn,et"& IC'> .. ; ... 

' _n ion~ sin .mbarg , tien n fllltractones,,en 
P

1or,,a ofi"'ina; d mano de I cfi i nt 
d Enzo. la . H rgroo, qui n 
En t atriz A Han . 

I h ho de qu 
1 zar u .,._.,ftll'\;-r· 
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cu 
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1ovida 
Il" i6n CS 

~s~ndas 
ya csta 

Thcomin 
1;; mento de la 

. n :.m nuevo orden 
mun qui cs cnando la 
\crd sa a. 

ni.. s 1allamo con apcnas 
• no • ntcs, s t:-u~ le.- las 
mujc la fo 
las .. ia mt= dow of th 
Da ' _, Sharon Reed, c. ta ultima hacic1 do , ... quipo 
con . i n:sufr :b c p· su p ·opio gu to, 
Em on. ( ~ie tt..,. lea b yan fcido lo tibros 
recon n iI mcdiatamcnt uc ~stc cquipo s 
m morablc. p< r lo d'spa cs quc son en 'uauto a 
~ns to. contrastando cot lo i ibl mentc 
. 

1
_ P: c p,cm,.,n du · di 

101 
' alme te son cl uno para c . Por tro 

do do of the Da ·n~ no'· mucstra una 
. erLa pocas \' ~ci.:s vista, una cons ancia 
lnape able y una alrura de miras indiscutiblc. Es 
r baluan pc1ra Ak ritc:s, _ ara Ethan 17 J y una 

, m 

s nee.: "s, rt J • 1 n t ·n s d 
1 • r como 
t 1111 1alcsc . t rutaJ v v b 
• - rn re no 

ttcnc c mr raci n c n t c· d 
• ta e una rnu1 r. 

. 0 pod~ 10s dejar lad a otra de J, 
n UJC, s 1~c s • rc,ba ta , bra, I· , ra. Hargr 'CS. 't 
Una c:-;pec1 de ,oltcrona amargact·, a n·gd de la , 
~1_;J 't;l.a y de .h dicicn~i•_ quicn dcmuc · r' quc \ 
m· s ·abc cf Dt' blo por v CJO qu por diablo. Bru t 
~on ~ er _como eHa cons ·gue salir mejor parada qu, 

• cl s rv1cnfv de IJ Emf)\!1, t iz Aliara en la 
r~• ·rn cracia, 'lcrrcncc Shade, a quicn v~ como un 
pobrc ma arracho. 

De todas J s mujcrcs, las (micas quc 
picrd n son las Shap{,-shiftcrs. pcro tom~mos en 
~uCJ ta quc no son. iquiera humanas, asi qu., no las 
cucnto. 

En resumcn, cstos ln..:s libr s son 
iocreiblemcntc ucnos. Cuatquier l~tor Jos p(,dra 
apreciar . in neecsida<l de saber nada de mago, m 
de vampi o, i siq iera dd w.-,o_ . a_ un, ~:.s n 
huen rcsumcn de fuerzas opucstas n busqu :-<la d\! 
un objetivo c mun en que las tran as se 
superponen giran c tuerc\;n y podrian volvcr 
loco a cuaJquier lector. inpcnsablc quc en US 
los hayan s ado uno cada aiio desde cl 96. L 
juro que los finales no son como para dccir 
··continuara cl proximo anon. Por .'ucrte, ya han 
pasa to un par de aiios dcsdc el ultimo libro y 
po<lcmo di "frutarlos todo~ juntos '°'iempr1.: y 
cu nd ) l compr n ~n dortdc I s compr~ yo. En 

uc~i· ,alamodicad 3.900pc O'cadauno ... 
Del I al 10, un 10 iruu nso. 
Si a algui --n realm ntc l· int ft; 

,;omprarl ', quiz.as puedan ver algo \;~ intern "'t. 
L.:onvc1. "tr c n 'clipc Herrera, en I tl n • d r >l 
Verminatd. 

os vemos el pro im nu1 1 r n la 
~riti --a a algun otro libro r qut: nt ll~I;; 

cncuentrc algo malo pc d r d 'trozarlo 
BU H HAHAH 111 



h nights 
11 1 1 

. r : !110 juSio i,H' st· uando cstaras 
• '\.r JU. tt ·, y tin pcdir cu •nta. por nuc ·tra 

g ... derramada'?" 
vclacionc • , f O 

ees? 
Un ~ 

'am. in: L tc ·' re ... J • no ·,fi ·ial para 

~ naj~s mort:ilcs, 
a1, I u. o i~ Fe 

'ara 'kri ·tica • ara d 
i 'ro. !o p ) • dt~ gn cia y 1os de 

'. t:Z ~) pko-aria ... 

E plicaciones 
La humat idad ha &ido cJ campo de 

batana parn muc .as otras razas, quc sc alimrntan. 
lutn .. n. n ;quccen. dominan o aprovcchan de 
• fa. 

Los hu.manos en \VoD ticnJcn a scr una 
p .tafla de fcJndo~ una ~pccic de c~ccnario par~ 
lo verdf::dcros rotagomsta \ Vampiros, Hombn:­
L bo. fagos etc. Sin embargo. si en WoD 

c .10 cl maI. "n la ma didon de Cain. c cl 
'yn .. en Jos d mooio'· y ~-spintu~ en fin en la 

1 ·dad,~ i e t,m s e ·tamos bl!ga_dos a c ·r 
en e bi n. a Juz, 1:n Di s (en cuaJq 1c1a_ de , u 

• fon as) y ;us angdcs ~n l crclo y sus envrndo' Y 
pr tcgido • n l ·er a 

A. • J ., J m w, ~ tu; nc un pc dcr .•. I a gu, 
articular lla.mc1d f..., F.1!( s ere n 

n nk en Jr ,. r uprc oouc 



REQUIEl\'1 

. PfO quc nada, publico mis 
pr1n1v fre l . . • tos a la re ~puesta nte a pnmer 

agradccinr;ramos haber servido con creces a 
nurnero.. s raron cl nfunero I 
lo, queco;~do> nucstras prim ras disculpas. 
. . profundament '.ll s ntidos f.)or no h.aber s~m~ . l . 
dido llevarles todo el mat\!na qu .. promctnnos 

~ I numero uno. Nuesttas d1scu1pas por Leycnd 
vn e • d i...~ • h be .d of The Five Rmgs .. quc cv\;rm a r aparec1 
en Mehr Licht!, Sm embargo, la persona qut~ 
cscr ibiria dicho artkulo nos fall6 
estrepitosamentc. 'o vol ·era, o···urrir. 

Pedimos nuestras sin ;er s disculpas por 
tenerque sacar por este num ro la sxcibn Letras 
& Sonidos. Los articuio.., fueron tan buenos y 
cx.tensos que no hayamo c6mo ubic.arl-os a todos 
y no eliminar ninguno, lamentablemente fue 
imposibley lo mas ad:-hoc al tema de estenumero 
cs lo que pueden apreciar. Cuatquier cosa que 
hayamos dejado fuera en este, sera publicado en 
cl numero siguiente. Esperarnos que les agrade lo 
que cscogimos y el tema propuest~. 

Les recuerdo tambien que esperamos 
sus preguntas, crlticas o consejos, proposiciones 
ypropaganda. Paraello, manden un email a: 

2 
UKZfNE@subdimension.com 
UKRPG@subdimension.com 

q d A_ los r ~e no posean email, les pcdimos 
u~J1°s1~n sus propuestas en ct buz6n de la 

, ub1cado en la tienda de rol Verminard, en Av l I d ~,,...,. • . 
Estac•6• L ~ ~ttemore 2305. Local 8. Metro 

1 n os Leones. 

aprte de ~o olviden que en Enero es la segunda 
Estcscgu 0J Talleres para Masters y Jugadores. 
direcci6n n optaller sc trata de Administrad6n. La 
Nub)c ( ~ adre Orellana t684 Metro estaci6n 
cotnuni:a O cuadras). Para mas informaci6n, 
conAJei/sed con !amara Fendez 09-2678415 6 

fn\lroPohal2293215. 

DEJA VU 

i.. Que vienc en 
numero? uue5tr0 pro. imo 

ta Senda de los Oios(.-s 
Segunda pa·rte de la Guia deJ M· t 

para crear modulos. - ct er 

La Senda de los Mort.ales 
Como es la ambientaci6n Trinitv·1 

D6nde cstoy?. J • 

Mehr Licht! 
Compendio del Ano <lei Ajuste de 

Cucntas. 

Auditorium 
Jejeje. esto es sorpresa .. . 

C1·onicas y Leyendas . 
Continua la scric del Cardenal La Vey y 

Norax ap Ba lot en la Shadow Court. 

Epistolas 
loreth ap Balor y E-01 ap Ailil ~n una 

nueva tcmatica Ucvada a ta mesa deoperac1on~. 

Letras ,, Son idos 
.. Mas grupos y rccomendaciones. 

AllesLilge 
Trinity y Aberrant. 

9° Arte ~ 0 i;omic· 
Segu uda pa11c de. nu~:tro nuc • 

El Culto sc Lcvanta. 



El 
... extra 
~ 

· f .. ····· •" 

Ito se Levanta Bit.L len'93 
. . L- ·- ···- ~----- -.. ~.~ -

u • resunm, rnorboaas 
cornbinacbnes con P80res 
resultadoe ... 

,, 
... ~:· 

1• t 
-· ~;; ii, -. 

1 . . ';- .•;._ ; 



Que va a salir y Cmindo 

Diclembre f 999 
. del Teatro de la Mente #4 (MdT) 

~:;strod~Phita. (~:EA) . 
N vela de Clan Mal.kav1an (V'_:LM) 
V~piro: Principe de la Cn~dacl Juego de Tablero 

(V:LM) d r . ·ty (T ~ • ) Quiadelnarrador e nm ruuty 
Aberrante: Proyecto Utopia (Aperrante) 

En,ero2000 
Subsidiarias: Gula a Pentex (M~gadon, Edron, 
Juguetes Avalon, Destilerlas King, Tellus y Black Dog 
Game Studio) (HL:EA) 
Vampiro: Guia del Narrador Revisada (V:LM) 
El Arte de Vampiro la Mascarada (V:LM) 
Libro Dharma: Flores de Huesos (V:LM) 
Ley del Este (Law of the East) (V:LM) 

Febrero 2000 
Letania de la Tribus l V (HL:EA) 
Magia de Sangre: Secretos de la Taumaturgia (V:LM) 
Novela de Clan Giovanni (V:LM) 
Cr6nicas de Mago Ill (FactorCaos y Telardel D~stino). 
(M:LA) 
Habitantes del Ensueiio (CH:EE) 
Orden de las Cenizas Amargas (V:EO) 
Aurora Australis (Trinity) 
Teragen ( Aberrante) 
Libto de Cazcm.or. Vengadorts ( C:EA) 

. Marzo2000 
Diario del Teatro de la Mente #5 (MdT) 
Ananasi (HL:EA) C,. 
(~)8 de Transilvania IV: El Drag6n Ascendente. 

Novela de Clart arujah (V:LM) ~!~~\T Ascension. Edici6n Revisada. (M:LA) 
Abe el Swashbuckler(M:LCH) 
L.b rrante:XWF(Aberrante) • 

1 
rode Cazador: D~fensores ( C:EA) 

Gu . Abril 2000 
N ;dianes de los Turnulos (HL:EA) 
L~l: de Prof~i_a (V:LM) (El Aiio ~ la Revelaci~n) 
Seti~ ... ~ 8 Sangu1rus Ill, Lobos al Acecho (Asam1tas, 
Ac;;; a~ Gangrel) (V:EO) 
Te Panan~delNarradordeMago (M:LA) 

a;:~ d; \aCMente: Guia de la Camarilla (TMO) 
~~~~e~. ~lan Tremere(V:LM) 

2 000 
f ~r :Oe'11eyer 

Aberrantes En el Mundo (Aberrante). 

Maro2000 
~undo de Tirueblas: Sangrey S-eda {MdT) 
L1bro del Clan Nosferatu. Edici6n R . 
La Saga Giov~ I (V:LM) CVJSada. (V:LM) 
N ovela de Clan Nosferatu (V:LM) 

G
El Camino Amarg~. (M:LA)(El Ano de la Revelaci6n) t. 

uerra en Concordia (CH:EE) 
Navegando a Utopia (Aberrante) 
Ca~dor: Los Mne~os Catninantes. (C:EA) 

Junio2000 
D_iario del Teatro de la Mente #6 (MdT) 
L1bro del Clan Brujah. Edici6n Revisada (V:LM) I 
Diario de Vampiro (V:LM) I 
Tecnocracia Ensamblada II (Sindicato e Ingenieros del I 
Vacio) (M:LA) 
SemiMalditos: Dhampyri(H:dO) 
La Orden de la Razon. (M:LCH) 
Aberrante: Temory Aversion (Aberrante) 
Libro deCazador: Inocentes (C:EA) 

Rumora 
Revisi6n de Libros del Mundo de Tinieblas (MdT) 
Libras de Bete. (HL:EA) 
Libro de los Olifos (HL:EA) 
Sonidos del Clllb Succubus (V:LM) 
Clan Novels (V:LM) 
Ficci6n de Amada (M:LA) 
MadMasque(M:LA) 
Sendas de Hechiceda (M:LA) 
Dragones de Mediano~e (M:LA) 
Los Reinos de Concordia (CH:EE) . . 
Ambientaci6n Histories de Changeling (CH.EE) 

Libras de Kith (~1:1:EE) Desd el Polvo (Mallca\.ian 
Libelhts Sangwrus IV, e ' 
Nosferatuand~vnos)(V:EO) 
Los Seomos ~~eoris (V:ECO) da de Ios Hecluceros. 
Libro de Tradicion de la .ruz,a 

(M:LCH) 
Ouia del Ex~l~<!°1'~:~th~HLa) Oran Guerra (W:LGG) 
PantalladelnauauOf n8I • 

Aliens(Trinity) (Trinity) i 
6rdenes Ps1/ Libros: ;~~e la Revelaci6n" el coal~ 
Bl AJ1o 2000 s~fa Juiria los siguientes Hbros: ~n 
supueswnente ~ (HL·EA) Noches de Profec1a , 
Mundo en Rabia • (M:LA), Casa T~mere · 
(V:LM), La Senda • ~ (C:EA) y Traicion de . 
(V:EO), Cazactnr AJMU--· 

Sangre. 0 



enidos de la re:vista 
ayores de 13 afios 

amos de cualquier 
i _do y no apoyamos 

ni las drogas ni la violencia. 
Muerte a todos Ios que dicen eso. 

UKRPG, UK'ZINE, 
Unaussprechlichen Kulten 

y UK son marcas registradas de 
The MadNet Network Inc. 

Disefio: IMAGIKA Design 1999 
IMAGIKA Design es marca 

registrada de BILLEEB 

El contenido de la revista 
es de exclusiva responsabilidad 

de cada uno de sus autores. 
Las marcas y derechos de copia 
son de sus respectivos duefios y 

no amenazamos ese hecho. 

A todos los retr6grados, nuestro mas 
profundo repudio, por\;, ~,. ·., • ~U.:Ja 
desidia, emponzonar a : rj • •. ·i d. 

Los aousamos formalm.ent •·. o dt.,' 
homioidio del nifio que to dos t • ·· • 
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