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Historias de vampiros, asesinos,
. _ magos, tesoros escondidos
y piratas son los relatos que apasionan
a los jugadores, principalmente
adolescentes. Ellos, gracias a la
imaginacion y a las directrices del
“master”, inventan su propio guion
para desenvolverse como personajes
de novela y lograr la meta.

TEXTO: CLAUDIA CONTRERAS A.
FOTOS: GIULIA DE LUCA, ANDES FILM Y
THE NEW LINE CINEMA.

on reminiscencias del me-
dioevo y sus misteriosas y
desafiantes historias, los
juegos de rol tienen un magnetismo
especial entre el publico adoles-
cente e incluso adulto. Algtin bulla-
do crimen cometido en Estados
Unidos por adolescentes que€ simu-
laban el guién de unos de los mas
conocidos juegos y la alerta de
parte de los padres por lo
obsesivo de la conducta
de sus hijos en tor-
no a los juegos de
rol han creado
_ unaespecie de
% “leyenda

C
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negra” a su alrededor. Mala fama
que aument6 luego de conocerse el
caso de un grupo de 50 jovenes
que se suicido en 1985 en Estados
Unidos, el que jugaba Dungenos &
Dragons (D&D).

Este nombre es todo un hito en el
mundo de los juegos de rol o perso-
najes. Es el primero del cual se tie-

ne memoria como tal y se lanzo en (&
Estados Unidos en 1974. Su trama - N

fantéstica, llena de seres miticos
y guerreros, desperto el inte-
rés del piblico entusiasta
de los nuevos desafios
y el mercado siem-
pre alerta a las
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nativas,
masificacion comenzo. |
o| desarrollo de los JUEgO®

s interpretan d

de

Durante
rol. los participante

v bien sirve und

muchas exigencias |
al de comida.

casa. una plaza o un loc
El oran atractivo de este juego es que
: 4 se hace en el minuto, algo
ando. Cada

ntos dar
los he-

o lleva-

la histon
asi cOMO actores IMprovis
jugador decide que movimie
y sin previo guion se suceden
chos que pueden ser los que |
< o] éxito. El libre albedrio es la to-
nica vy el narrador tiene un papel

historia v entrega parametros
<e desarrollan los acontecimientos.

Por eso se recomienda que sea und
persona creativa y con facilidad de

palabra, de manera de dar un clima

m4s adecuado a los integrantes.
La acci6n puede ser tan variada que
implique que los personajes se con-
viertan en piratas, guerreros, vampl-
ros, agentes secretos, sefiores feuda-
les de oriente, caballeros medievales
o lo que imponga la historia escogida.
Cada uno de los jugadores desempe-
fia su papel y elige c6mo vivir su aven-
tura, la misma cuyo final descono-
cen. El desenlace llega al lograr el
objetivo que puede ser tan variado co-
mo encontrar un tesoro, liberar a una
do}ncella, desentrafiar una cadena de
misteriosos asesinatos o vencer a un
temible enemigo.

I 2 imaginacién ocupa un papel fun-

seguridad ciudadana, “Se
exitosamente”, |a idea fue r

dehncuencia, muchas vece

Implementd
. el 2
ealizar torneos enOICLJIO y concluyé

E| primero de

estos Juegos Se
oublico en Estados

Unidos en 1974
con el nombre ae

los elementos que
invitan a |a
creatividad de los
participantes vy oS
dados.

O relaciéon con |a

gares de alta

i

damental. Recrear paisajes, lugares =

vestimentas o personajes es parte del =
atractivo.
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Tan fascinante resulta representar cc i
tos papeles que algunos de los juga
dores no se conforman con disfrutar®
las aventuras sino que lo convierten
en su trabajo. Claudio Molina es
ﬁO, junto a un SOCiO, de 11:
1na tienda con el nombre de uno e
los personajes de “Las crénicas e
Dragonland”. Ahf vende, promueve
difunde lo que a los roleros locales s ff
interesa. Aficionado a esta l
desde su adolescencia, Claudio M r
na comenzé a jugar en 1995 luegaes
despertar su curiosidad un aviso G468
vio en una revista de comics. En &8
o conoCiEEE

o 8
v ‘:?* R

licitaron informacion

poco tiempo ya estaba
propia aventura rolera.
afios describe esta @

q ~

una pequenda




Jstablecido”. Agrega que los manuales
plantean un entorno, pero la aventu-
ra varia de juego a juego y los en-
cuentros pueden durar unas cuatro
horas como promedio si es una aven-
tura corta, o extenderse incluso por
anos. Los personajes en la medida
que van logrando sus metas adquie-
ren nuevas habilidades v esa es 1a ra-

z6n de que se vuelvan mas poderosos

en el desarrollo de la historia
Segun explica C] e

parte del directorig de |

audi :
udio —quien forma
a Asociacion

Todo un icono es J.J. Tolkien, autor de
origen sudafricano, entre la comunidad
de “roleros”. Sus historias pobladas de g
seres magicos Y hazafas es tema
obligado de los sficionados a esta g
actividad. Eso porgque el mundo que
retrata resulta ideal para representarlo
en un juego y su obra “El sefior de loS
anillos” es un infaltable en el curriculum
de cada jugador.
Este escritor nacio en 1892 y realizo sus _
estudios en |a prestigiosa universidad g
inglesa de Oxford. Fue profesor de %
lengua y literatura inglesa y filf‘ilogo
especializado en inglés del megilo?yo.
Su fascinacion por €s€ periodo historico
se nota en sus trabajos ¥ novelas que
destacan en el area de la literatura
fantastica. Este autor nuere en 1973 Y
durante su vida leg6 al mundo obras

cOmMmo.

e Las aventuras
« E| herrero de Wooton Mayor.

e E| Silmarilion.
o Cuentos inconclusos 1y 2).

« E| camino perdido.
e la formacion de la

Segun los detractores de este
pasatiempoO las hazanas de sus
protagonistas incitan a los
menores a la violencia.

de Jugadores de Rol— el tierra media.

publico que se interesa por

< oscila  recrear mejor a su personaje. COMO Se

vestian, cémo era la vida o los lugares
y tiia ),

de esa época les llama la atencion .

Internet, libros 'y peliculas son la
fuente de inspiracion del rolero Car-

los Monje de 23 anos. Estudiante de
cocina internacional y master de jue-
. ionado a esta actividad des-
de hace cinco afios. Cuenta que los
encuentros que dirige se caracterizan
por tener elementos como intriga y

mucha cooperacién entre los partici-

estas experiencia
ntre losil2 ylos 35 A0S

las inquietudes de algunos
padres sobre céHmo estos
juegos afectan a sus hijos,
ostimulando la violencia,
en su opinion, son infun-
dados. “Yo les recomiendo a
los que se preocupen por
eso acercarse para que Co-
nozcan de qué se trata.
Aqui se estimula la imagi-

nacién no otra cosa’ . pantes.

Explica que “esto no es una competen-
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También, que dado
|2 ambientacion de
las aventuras se esti-

mula la lectura y el
interés por la histo-
ria. “A quienes les
oustan los juegos de
épocas medievales les
interesa saber mas
sobre como era ese
periodo y asi poder
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Hes con 108 tradicionales de
¢ incorporaron los de cuatro,
‘ncluso 20 lados. La idea
1 oferta de posibilidades
que las tiradas y el azar gufan par
|a accion de cada aventurero.
Con dos jugadores
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Como antec
‘ edente
de este trabajo estj Dungeons

(calabozos), que aparecio en 1960 e

;nvn’fto a que |os participantes en-
rentaran numerosos desafios al mas

pu ro_est'ilo delosmiticoshéroes grieqos
Bestias y monstruos de todo tipo sor;
parte de las aventuras que enfrentan
en subterraneos para salvar sus vidas y
conseguir los anhelados tesoros. Luego
en el 1969 Gary Gygax (quien también
creo el cubo Rubick) presento su
"Chainmail”, elcual incluiareglamento,
figuras para simulacion de batallas y
elementos de la obra “El senor de |os
anillos” de Tolkien.
Daveson, amigo de Gygax, en 1974 negociacion. El

retoma las ideas anteriores y pone |0 .
que se juegue en-

suficdente de su parte como para crear | SR
definitivamente el hito que abrio las tre varios partict-

puertas a los juegos de rol: Dungeons pantes influye
& Dragons. Tal impacto ha tenido en la ademds en las ha-
comunidad rolera que al poco tiempo Lilidades socia-
aparecio Advanced Du‘ngeonsr::\dn((:jl les”. La especia-

Dragons (AD & D) y en 1a actualida , _
exis?en m(és de 400yn0velas de bolsillo lista, dfedlcafia
hace mas de diez

afos a trabajar

s = ar‘ ' con ninos, consi-
D | e ";ns‘l nl'agon dera que los jue-
| un3 = gos de rol ayu-

dan ademas a
incentivar la cre- RN e 5 =

s , ) 5 Imaginacion y creatividad son requisitos para
atividad e imaginacion, pero mas - yransportar al personaje elegido al mundo
all4 de eso no ve otras ventajas de en donde debera conseguir sus metas.

tipo intelectual. "No creo que esti-

mule a un mayor estudio de la historia  mun'y la posibilidad de compartir

mas.

Consciente de la gran variedad y ver-
siones de juegos que existen, reco-
mienda tener cuidado con algunos
que pueden afectar a los ninos mas
sensibles. Tener pesadillas es uno de
los riesgos derivados de aquellos que
tienen personajes muy monstruosos y

por ejemplo”, sefala.

Sobre las acusaciones que han recal-
do en los juegos como incentivar a la
violencia, considera que “no son un
riesgo para los ninos en general, lo que
ocurre es que aquellos que son obsesi-
vos e impulsivos pueden caer en la

adiccion, por lo que es importante sa-
ber poner limites”. En este sentido la  mundos demoniacos.

?‘;f:;‘ LG]:E;;: i(j, S:ltj)i(ig{i)cillHICd Rosa  presencia de los padres ?s relevante, Soncluye que ninguno de los jlzleigos
malo, “ya que permite iesar:*(slll no] Z Yf‘ que una adecuada guia los elyuda— Pasa por no tener un grado de 1:*1(? en-
A plct1aificac)- ar ha- rd a no caer en el exceso, ademds par-  cia, pero es un msga quie estd presente

ion y la  ticipar con ellos les da temas en co-  en nuestra sociedad”. B
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